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1. Introduccion: conceptualizacidn y caracteristicas del area.

El papel que desempeiia el drea en la actividad humana.

Las Matematicas estan presentes en todos los aspectos de la vida, de ahi su marcado caracter instrumental
en el curriculum de Educacidn Primaria. Asimismo, estan estrechamente relacionadas con cualquier dmbito
de conocimiento. Ademas, son clave para analizar, comprender y estructurar la realidad y sus cambios, a
través de la promocién del razonamiento, la argumentacién, la comunicacion, la toma de decisiones y la
creatividad.

El papel que desempeiia el drea en la sociedad actual y futura.

A dia de hoy, es primordial la busqueda de soluciones viables a los retos sociales, econdmicos, cientificos y
ambientales. El andlisis de los datos que nos proporciona el entorno cercano y global se hace,
ineludiblemente, a través de las matematicas. El futuro y mejora de nuestra sociedad depende de ello.

La finalidad del drea.

La finalidad del drea es capacitar a los nifios para enfrentarse con éxito a situaciones donde intervengan los
numeros y sus relaciones, permitiendo obtener informacién efectiva, a través de la comparacion,
estimacion, razonamiento o cdlculo mental. Lo que aumenta la posibilidad real de seguir aprendiendo a lo
largo de sus vidas, tanto en el ambito escolar como fuera de él y, asi, favorecer la participacién efectiva en
la vida social.

Las caracteristicas generales del drea.

El area de Matematicas en la Educacion Primaria promueve la adquisicidon de un conjunto de conocimientos
que constituyen una primera aproximacién a los numeros y las formas, que va progresivamente
completandose hasta ser un valioso modo de analizar situaciones variadas de la vida cotidiana. Permiten
estructurar el conocimiento que se tiene de la realidad y promueven que los alumnos y alumnas sean
capaces de emitir juicios bien fundados y que sean competentes al usar los contenidos matematicos en su
vida diaria.

Alusion a los Objetivos de Desarrollo Sostenible

Las matematicas resultan una herramienta fundamental para contribuir a la consecucion de los ODS. El
alumnado adoptard modos de comportamiento que favorezcan la empatia y el cuidado del entorno,
animales y plantas con los que conviven.

Contribucion del drea al logro de los objetivos de etapa.

Las matematicas desarrollan en los estudiantes habilidades que les ayuden a alcanzar los objetivos de la
etapade educacion primaria:

Desarrollando habilidades sociales y estrategias para la escucha activa y la comunicacién asertiva. Se
contribuird a la comprensidn y apreciacién de los valores y las normas de convivencia, aprender a empatizar
y ejercer una ciudadania activa respetuosa de los derechos humanos ciudadania democratica.

Ademas, el trabajo individual y grupal favorece el esfuerzo y la responsabilidad. También puede promover
una actitud positiva y critica donde el error forme parte del aprendizaje.

La resolucién de problemas fomenta en los alumnos el interés por aprender y pone en accidn sus
conocimientos. Los retos estimulan su interés y curiosidad y llevan a buscar soluciones de forma flexible y
creativa, demostrando una actitud de esfuerzo y perseverancia.

Les ayudara a adquirir habilidades para la resoluciéon pacifica de conflictos y prevenir la violencia. Del mismo
modo, la adquisicion de habilidades emocionales dentro del aprendizaje de matemadticas promueve el
bienestar y el interés y la motivacidn hacia este area, independientemente del género, la raza, la
orientacién sexual, la religion, creencias, discapacidad u otra condicidon, a la vez que desarrolla la
resiliencia.Se procurara que el alumnado desarrolle las competencias tecnolégicas basicas y el fomento del
espiritu critico, ético, seguro y responsable ante su utilizacion.

Asimismo, se trabajara el reconocimiento y la puesta en practica de diferentes manifestaciones artisticas, lo
3



gue permitird que el alumnado se inicie en la construccién de propuestas visuales y audiovisuales.

Al ser un area que interacciona con el entorno mas préximo, se desarrollaran contenidos relacionados con la
educacion vial que permitan generar habitos de movilidad activa autonoma, segura y saludable, fomentando
actitudes de respeto que incidirdn en la prevencién de los accidentes de trafico.

Contribucion de las matemdticas al desarrollo de las competencias clave

e Competencia en comunicacion lingdiistica

Esta area no solo favorece la expresion sino también propicia la escucha de las explicaciones de los demas, lo
que desarrolla la propia comprension, el espirito critico y la mejora de las destrezas comunicativas en
situaciones diversas, adaptando la comunicacién al contexto.

Los alumnos trabajaran esta competencia a través de la interpretacion, comprensién y expresion de textos
matematicos; enunciado de ejercicios y problemas e interpretacién de la informacidn. Constituye la base
para el pensamiento propio, para la construccidn del conocimiento y para expresar las soluciones o
resultados.

e Competencia plurilinglie

Se fomenta la reflexién y la expresidon de ideas respetando la diversidad linguistica y cultural presente en su
entorno. Cuando los alumnos realizan busquedas de informacién e investigaciones, toman contacto y
utilizan términos matematicos en otras lenguas.

e Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Este drea contribuye a que los alumnos experimenten abundantes y variadas situaciones reales o simuladas
en el aula, relacionadas entre si, y estas seran las que lleven a los alumnos y alumnas a valorar las
matemadticas, a aprender a comunicarse debatiendo, a desarrollar un pensamiento matematico y a dotarlos
de seguridad en su capacidad para resolver problemas simples y complejos que se les presenten a lo largo de
su vida, asi como argumentar de manera sélida conclusiones y propuestas.

El desarrollo del pensamiento matematico contribuye al desarrollo de la visualizacién espacial, de un mejor
conocimiento de la realidad, de una mejor transmisién de informaciones cada vez mas precisa. Ademas,
desarrolla la destreza en la utilizaciéon de representaciones graficas para interpretar la informacion de la
realidad préxima y la capacidad para detectar informacidn con errores matematicos.

e Competencia ciudadana

Las matematicas contribuyen a aceptar otros puntos de vista distintos al propio, al trabajo en equipo
comparando los posibles resultados y eligiendocomo solucién aquella que mas se adecue a la solucién de los
problemas planteados. Esta area contribuye al hacer posible la comprensién de la realidad social en la que
vivimos. Asi mismo, el analisis matematico de la informacion facilita la toma de decisiones como ciudadano
responsable.

e Competencia digital

Persigue el acercamiento a la utilizacion de herramientas, aplicaciones, recursos digitales y plataformas
virtuales mediante la busqueda de informacidn en internet sobre aspectos propios del area fomentando el
espiritu critico, ético, seguro y responsable ante su utilizacion.

e Competencia personal, social y aprender a aprender

El alumnado desarrollara habilidades sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de
los demas y el valor de la diversidad para construir una identidad positiva. El objetivo es dotar a los alumnos
de herramientas y estrategias para una comunicacién eficaz y de trabajo en equipo. Que sean capaces de
construir relaciones sanas, solidarias y leales, mejorar la confianza en si mismos y normalizar situaciones de
convivencia en igualdad. Del mismo modo la asignatura favorece el desarrollo de la tolerancia a la
frustracion y la resiliencia enfrentando el error desde el rigor y la aceptacién de las propias limitaciones.

Las matematicas y el uso del lenguaje matematico posibilitan el acceso a multitud de contenidos necesarios
para la construccion de una personalidad eficiente que estimule y promuevan el autoaprendizaje.



e Competencia emprendedora

Supone contribuir a tomar decisiones basadas en la informacidn, en la capacidad de imaginar, desarrollar y
evaluar proyectos, en los que estara implicada la planificacién matematica. Los alumnos podran desarrollar
un pensamiento computacional que les prepare para un futuro cada vez mas tecnolégico, mejorando sus
capacidades intelectuales, haciendo uso de abstracciones para resolver problemas complejos, contribuyendo
al desarrollo de las destrezas creativas y desarrollando iniciativas emprendedoras.

e Competencia en conciencia y expresion culturales
El aprendizaje de las matematicas permitird expresarse matemadticamente desde otras realidades vy

producciones del mundo del arte y la cultura. Detrds de toda expresién cultural y artistica hay un
planteamiento que incluye multitud de aspectos matematicos como la medida hasta la geometria, que

permite al alumnado apreciar diferentes expresiones culturales y artisticas.

CCL CcP STEM CcD CPSAA CcC CE CCEC
Grado de
contribucién al 9 1 19 13 10 5 10 4
desarrollo
competencial
a) b) c) d) e) f) 8) h) i) i) k) 1) m) n) i) o) p)
*kk * % *% * * %k * * * % %k k * k%% k% % % %k %k *kk %%k ok %k *kk
Gradf) d? ) *kk *% *% * *kk * *% *kk * *kk * Kk kK *% *kk
contrIbUCIon * % * % * % * * % * * % %k k * * % * * %
al logro de ok . * * *k *
los objetivos * * - *
* * * *
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2. Diseiio de la evaluacion inicial.

MATEMATICAS 12 PRIMARIA

Fechas de realizaciéon

Hasta el 20 de septiembre

NuUmero de sesiones

Alrededor de 4 sesiones.

Técnicas e instrumentos de evaluacion

OBSERVACION

ANALISIS DEL DESEMPENO

ANALISIS DEL RENDIMIENTO

Registro anecdético de los
aspectos mas llamativos del
grupo y de alumnos en
particular a través de juegos

Diario de trabajo donde se
registrardn las actividades
planteadas, su organizacion y
desarrollo.

Resolucién de problemas
matematicos de la vida diaria
oralmente registrando el
rendimiento a través de una




matematicos manipulativos.

rubrica sencilla.

Contenido:

Valoraremos al menos un criterio de evaluacion de cada competencia especifica del drea del curso

inmediatamente anterior.

CRECIMIENTO EN
ARMONIA

CE1l

1.5 Participar en contextos de
juego dirigido y espontaneo,
valorando y ajustdndose a sus
posibilidades personales.

DESCUBRIMIENTO Y
EXPLORACION DEL
ENTORNO

C.E1l

1.5 Organizar su actividad,
ordenando las secuencias y
utilizando las nociones
temporales basicas.

COMUNICACION Y

C.E2

2.1 Gestionar situaciones,
dificultades, retos o problemas
con interés e iniciativa, mediante
la organizacion de secuencias de
actividades y la cooperacién con
sus iguales.

REPRESENTACION
DE LA REALIDAD

CE3

3.1. Hacer un uso funcional del
lenguaje oral y/o de otros
lenguajes, comunicando
sentimientos, emociones,
necesidades, deseos, intereses,
opiniones, experiencias propias e
informacion, aumentando su
repertorio linglistico y
construyendo progresivamente
un discurso mas eficaz,
organizado y coherente en
contextos formales e informales.

3. Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones

competenciales.

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matemdtica de las

mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la informacion mds relevante.

Los contextos en la resolucion de problemas proporcionan un amplio abanico de posibilidades para la
integracion de las distintas experiencias y aprendizajes del alumnado, con una perspectiva global,
fomentando el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales, con especial atencién a la igualdad de género,

lainclusion y la diversidad personal y cultural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL2, STEM1,

STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.




2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

La resolucion de problemas constituyen una parte fundamental del aprendizaje de las matematicas,
integrando una doble perspectiva: como objetivo en si mismo, entrando en juego diferentes estrategias que
se centren en la resolucién aritmética, manipulacién de materiales, disefio de representaciones graficas o
argumentacion verbal para obtener las posibles soluciones; y como eje metodoldgico para la construccién
del conocimiento matematico, proporcionando nuevas conexiones entre los conocimientos del alumnado,
construyendo asi nuevos significados y conocimientos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL2, STEM1, STEM?2,
CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemdtico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

El andlisis matematico contribuye al desarrollo del pensamiento critico, ya que implica analizar y profundizar
en la situacién o problema, explorarlo desde diferentes perspectivas, plantear las preguntas adecuadas y
ordenar las ideas de forma que tengan sentido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, STEM1,
STEM2, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada,
para modelizar y automatizar diferentes situaciones de la vida cotidiana.

El pensamiento computacional se presenta como una de las destrezas clave en el futuro del alumnado, ya
gue entronca directamente con la resolucién de problemas y con el planteamiento de procedimientos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CC2, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemdticas, asi como identificar las
matemadticas implicadas en otras dreas o en diversas situaciones de la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

La conexién entre los diferentes objetos matemadticos (conceptos, procedimientos, sistemas de
representacién...) aporta una comprension mas profunda y duradera de los saberes adquiridos,
proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Por otro lado, el reconocimiento de la
conexién de las matematicas con otras areas, con la vida real o con la experiencia propia aumenta el bagaje
matematico del alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA4, CC2, CC4, CCECL1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grdfico, multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matemdticas.

Comunicar el pensamiento matematico con claridad, coherencia y de forma adecuada al canal de
comunicacion contribuye a cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

Utilizar la representacion matematica como elemento comunicativo a través de una variedad de lenguajes
utilizando medios tradicionales o digitales permite expresar ideas matematicas con precisidon en diversos
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contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM4, CD1, CD3, CD5, CE3, CCECA.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matemadticos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptdndose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las matemdticas.

Gestionar las emociones, reconocer las fuentes de estrés, mantener una actitud positiva, ser perseverante y
pensar de forma critica y creativa fomenta el bienestar del alumnado y la motivacidn ademas de favorecer el
aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3, CCEC3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demds y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

Con esta competencia se pretende que el alumnado trabaje los valores de respeto, igualdad y resolucién
pacifica de conflictos, al tiempo que resuelve los retos matematicos propuestos, desarrollando destrezas de
comunicacion efectiva, planificacién, indagacidn, motivacidon y confianza, para crear relaciones y entornos
saludables de trabajo. A su vez, se persigue que el alumnado trabaje la escucha activa y la comunicacién
asertiva, coopere de manera creativa, critica y responsable y aborde la resolucion de conflictos de manera
positiva, empleando un lenguaje inclusivo y no violento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL5, CP3, STEMS3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, CC2, CC3, CE3.
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4. Criterios de evaluacion, indicadores de logro y contenidos.
CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO

Competencia especifica 1.

1.1 Interpretar preguntas sencillas a través de diferentes estrategias o herramientas, descubriendo la
informacidn contenida en problemas de la vida cotidiana. (CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CE3)

1.1.1. Comprende los enunciados de problemas sencillos de la vida cotidiana.
1.1.2. Identifica la pregunta y los datos contenidos en problemas de la vida cotidiana.

1.2. Identificar representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos

y graficos que ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana. (STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAAS5, CE1, CCEC4).

1.2.1 Emplea recursos manipulativos o esquemas graficos para la resolucion de problemas
matematicos sencillos.




Competencia especifica 2.

2.1 Identificar algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas sencillos. (STEM1, STEM?2,
CPSAAS)

2.1.1 Selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver los problemas propuestos.

2.2 Obtener soluciones a problemas sencillos, de forma guiada, explorando estrategias basicas de
resolucidn. (STEM1, CPSAA4, CE3)

2.2.1 Resuelve problemas sencillos de suma y resta explorando estrategias basicas.

2.3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de problemas sencillos a partir de las
preguntas previamente planteadas examinando los resultados y los procedimientos realizados. (CCL2,
STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3)

2.3.1 Describe verbalmente la solucién a los problemas dados y justifica su correccion.

2.4 Identificar estrategias bdsicas de cdalculo mental, aplicindolas a la resolucién de problemas
sencillos. (STEM1, CPSAAS, CE3)

2.4.1 ldentifica estrategias de calculo mental para la resolucién de problemas matematicos
sencillos de suma y resta.

2.4.2 Aplica estrategias de calculo mental para la resolucidn de problemas matemadticos
sencillos.

Competencia especifica 3.

3.1 Identificar conjeturas matematicas sencillas descubriendo patrones y relaciones de
forma guiada. (STEM1, STEM2, CD5, CPSAAS)

3.1.1 Emplea estrategias de cdlculo mental que faciliten la realizacion de las
operaciones de sumay resta.

3.2 Dar ejemplos de problemas sencillos a partir de situaciones cotidianas que se resuelven
matemadticamente. (CCL1, STEM1, STEM2, CE3)

3.2.1 Inventa problemas matematicos sencillos a partir de situaciones cotidianas.
Competencia especifica 4.

4.1 Identificar rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso,
descubriendo principios basicos del pensamiento computacional de forma guiada. (STEM1,
STEM2, STEM3, CDS5, CC2)

4.1.1 Sigue y sistematiza los pasos propuestos para la resolucidn de problemas.

4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas sencillas, de forma guiada, en el proceso
de resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CC2, CE3).

4.2.1 Realiza las actividades interactivas relacionadas con la unidad.
Competencia especifica 5.

5.1 Identificar conexiones sencillas entre los diferentes elementos matematicos experimentando las
matematicas en diferentes contextos. (STEM1, STEM3, CPSAA4, CC2, CC4)

5.1.1 Desarrolla estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma o resta)
son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

5.1.2 Utiliza las estimaciones para la resolucién de operaciones de suma y resta en contextos
de resolucion de problemas sencillos.

5.2 Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana, identificando aspectos matemdticos en
situaciones de la vida real. (STEM1, STEM3, CPSAA4, CC2, CC4, CCEC1)

5.2.1 Lee, escribe y utiliza los nimeros de hasta 2 cifras en contextos cotidianos.

5.2.2 Reconoce la presencia y los usos de los nimeros en la vida real.



Competencia especifica 6.

6.1 Identificar, con ayuda, lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, utilizando
vocabulario basico. (CCL3, STEM4)

6.1.1 Identifica el lenguaje matematico sencillo de diferentes conceptos matematicos como
geometria, medida, numeracién, etc.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos basicos y sencillos, de forma verbal o grafica. (CCL1, STEM1,
STEM2, STEM4, CD5, CE3, CCECA4)

6.2.1 Explica los procesos llevados a cabo para la resoluciéon de los problemas planteados.
Competencia especifica 7.

7.1 Reconocer, de manera guiada, las emociones basicas propias al abordar retos matemadticos
sencillos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. (CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2)

7.1.1 Desarrolla actitudes de exploracion, curiosidad abordando retos matematicos
sencillos.

7.1.2 Realiza las tareas tratando de resolverlas por si mismo.

7.2 Experimentar actitudes positivas ante retos matemadticos, aceptando el error como herramienta de
aprendizaje. (STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS)

7.2.1 Se enfrenta con actitud positiva hacia las tareas matematicas.
7.2.2 Asume el error como parte del aprendizaje y trata de superarlo.
Competencia especifica 8

8.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, desarrollando actitudes de respeto,

tolerancia, igualdad y fomentando la resolucién pacifica de conflictos. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAA3,
CC2, CC3, CE3)

8.1.1 Colabora con sus iguales en pequefias tareas a desarrollar en grupo.

8.1 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, contribuyendo a la consecucién de los
objetivos del grupo. (STEM3, CPSAA1, CC2, CE3)

8.2.1 Mantiene actitudes adecuadas y respetuosas en el trabajo con sus iguales
contribuyendo a la consecucién del objetivo del trabajo grupal.

CONTENIDOS
A. Sentido numérico.
1. Conteo.

— Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en
cantidades hasta el 99.

— Numeros ordinales del 12 al 102 en situaciones de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
— Valor de la posicidn de las cifras de un nimero (unidad y decena).

— Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), de nimeros
naturales hasta 99.

— Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y
estrategias basicas de eleccidn de la representacién

adecuada para cada situacion o problema.

3. Sentido de las operaciones.
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— Estrategias basicas de calculo mental con nimeros naturales hasta 99.
— Aplicacion de la propiedad conmutativa de la suma.

— Utilidad en situaciones contextualizadas de la suma con llevadas (hasta tres sumandos) y la resta sin
llevadas de nimeros naturales hasta 99 resueltas con flexibilidad y sentido.

4, Relaciones.

— Sistema de numeracion de base diez (hasta el 99): aplicacidon de las relaciones que genera en las
operaciones.

— Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacién

— Series ascendentes y descendentes en cadencias de 1, 2, 5y 10 a partir de un nimero dado.
— Relaciones entre la sumay la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

5. Educacion financiera.

— Sistema monetario europeo: monedas (10, 20, 50 céntimos y de 1y 2 euros) y billetes de euro (5, 10,
20, 50), valor y relaciones muy sencillas de equivalencia.

— Relaciones para el manejo de los precios de articulos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
— Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempo.
— Unidades convencionales (metro, kilo y litro) en situaciones de la vida cotidiana.
— Enfoques para el acercamiento a la lectura de la hora en relojes analdgicos y digitales.

— Estrategias para la seleccidon de la unidad adecuada para determinar la duracién de un intervalo de
tiempo.

2. Medicion.

— Procesos para medir mediante repeticidon de una unidad y mediante la utilizaciédn de instrumentos no
convencionales. Medida de objetos, espacios y tiempos con unidades de medida no convencionales
(palmo, pie, paso, alto-bajo, largo-corto, ancho-estrecho, pesa mds-pesa menos, cabe mas-cabe
menos).

— Procesos de medicién con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas...) en
contextos familiares. Manejo del calendario y unidades de medida del tiempo: dia, mes y afio; ayer,
hoy y mafiana; dias de la semana y meses del afio; hora en punto y media hora.

3. Estimacion y relaciones.
— Estrategias de comparacién directa y ordenaciéon de medidas de la misma magnitud.

— Estimacidn de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades) por comparacién directa con otras
medidas.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

— Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana (lineas rectas,
curvas, cerradas, abiertas y poligonales; formas planas regulares e irregulares; circulos, rectangulos y
triangulos) identificacion. Reconocimiento

de lenguaje matematico.

— Estrategias y técnicas de construccidon de formas geométricas sencillas de una o dos dimensiones de
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forma manipulativa.

— Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de formas
geométricas sencillas.

— Propiedades de formas geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales
manipulables (mecanos, tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

— Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia
a uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, derecha, izquierda,
entre, cerca, lejos, interior, exterior, dentro, fuera...)

— Estrategias para interpretar y describir de manera verbal, croquis muy sencillos de itinerarios y
elaboracion de los mismos siguiendo 6rdenes espaciales.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacion geométrica.

— Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.
— Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

— ldentificacidn de regularidades y simetrias en figuras dadas.

— Reconocimiento y dibujo a mano alzada de triangulos, rectangulos y circulos.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

— Estrategias para la identificacidn, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensidon
de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

— Proceso de modelizacién de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables,
dramatizaciones...) en la comprensién y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

— Estrategias para la interpretacion de enunciados en la resolucién de problemas de una sola
operacion para relacionarlos con los datos, la pregunta y la operacién.

— Estrategias para resolver de forma guiada problemas de sumas y restas con una sola operacién y sin
llevadas.

— Estrategias para la descripcidn del uso de los nimeros y el calculo numérico para resolver problemas
en situaciones reales, explicando oralmente y por escrito los procesos de resolucién y los resultados
obtenidos.

— Formulacidn de problemas sencillos de forma creativa y propuesta de pequefias investigaciones en
contextos matematicos.

3. Relaciones y funciones.

— Expresidn de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y # entre expresiones que
incluyan operaciones.

— Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos
y obtencién de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera
de los dos elementos.

4. Pensamiento computacional.
— Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos
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ordenados...).

— Estrategias para seleccionar de forma guiada y uso de herramientas tecnoldgicas y dispositivos
(calculadora) para la realizacion de calculos, resolver problemas o conjeturas.

— Utilizacidn de sencillas herramientas digitales para la creacidn de contenidos digitales de forma
creativa.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

Estrategias de reconocimiento de los principales elementos, interpretacion y extraccion de la
informacidn relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, tablas,
graficas de barras...).

— Estrategias sencillas para la recogida, clasificacidon y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en
muestras pequeias.

— Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos,
recursos manipulables y tecnoldgicos.

— Iniciacion a datos estadisticos e interpretacidon de sencillos graficos de barras y cuadros de doble
entrada relativos a fendmenos cercanos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad, creatividad e iniciativa en el

aprendizaje de las matematicas.

— Reflexién sobre el proceso de resolucion de problemas numéricos. Aprendizajes auténomos vy
confianza en sus propias capacidades.

— Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

— Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el
aula. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad del grupo.

— Participaciéon activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los
demas.

— Contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

5. Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde el area.

Relacion con las

Contenidos . . . e . . .
Orientaciones y actuaciones especificas del area Situaciones de
transversales ..
aprendizaje
Comprensién Seleccion de los datos relevantes para la resolucién de un | Se relaciona con
lectora problema matematico. todas

Comprensién global de los enunciados de las actividades a
realizar.

Expresion oral y | Verbalizacidon de los procesos desarrollados en la busqueda | Se relaciona con
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escrita

de una solucion.

Elaboracién de enunciados orales o escritos a partir de una
operacion basica de suma o resta.

todas

Comunicacion Uso de recursos multimedia enfocados a la adquisicién de | Se relaciona con
audiovisual los contenidos matematicos: libro digital. Juegos online, uso | todas
de calculadora...
Competencia digital Iniciacion a la programacién a través de diferentes | Se relaciona con
herramientas como “Blue-Bot" robot. todas
Utilizacién de juegos educativos online.
LasTecnologiasdelal Busqueda de informacidn, canciones y juegos, haciendo un | Se relaciona con

nformaciénylaComu
nicacidn,ysuusoético
yresponsable.

uso responsable de los mismos.

todas

Elfomentodelacreati
vidad,delespiritucien
tificoydelemprendi
miento.

Busqueda de procedimientos alternativos a los de los

compaiieros para la resolucidon de una misma situacion.

Se relaciona con

todas

Laeducaciénparalac Utilizacién de juegos y actividades ludicas, que reflejen | Se relaciona con
onvivenciaescolarpr | situaciones de la vida cotidiana en las que se deben tomar | todas
oactiva,orientadaalr | decisiones respetuosas hacia los demas.
espetodeladiversida ., . . . . .

P . Representacién de la diversidad mediante ejemplos de la vida
dcomofuentederiqu .

cotidiana.

eza.
Laigualdadentrehom | Eliminacidn de estereotipos de género en la seleccion de | Se relaciona con
bresymujeres. ejemplos y en la formulacidn de problemas matematicos. todas
Laeducaciénparalap Promocidn de valores positivos como el respeto, la tolerancia, | Se relaciona con
az. la colaboracién y la equidad. todas
Laeducaciénparaelc Disefio de situaciones de aprendizaje que permitan enlazar | Se relaciona con
onsumoresponsable | con conceptos como la regla de las tres R. todas

eldesarrollososteni . . . . .
Z)I Fomento del pensamiento critico a partir de situaciones de la

e. )

vida real.

Laeducaciénparalasa | Situaciones que fomenten la buena salud emocional, a través | Se relaciona con
lud,incluidalaafectiv | de habilidades como la paciencia, la perseverancia y la | todas
o-sexual. resistencia a la frustracion.

Conciencia Uso de ejemplos de la vida cotidiana y problemas | Se relaciona con

intercultural
Proyecto British
Council.

matematicos relacionados con distintas culturas.

Apreciacidon de las diferentes unidades de medida en las
distintas culturas (millas, libras...)

todas

6. Metodologia didactica.

El alumnado debe aprender matematicas utilizdndolas en contextos funcionales relacionados con
situaciones de la vida diaria, para adquirir progresivamente conocimientos mas complejos a partir de las
experiencias y los conocimientos previos.

Los procesos de resolucion de problemas constituyen uno de los ejes principales de la actividad matemadtica
y deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje matematico a lo largo de la etapa, puesto que
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constituyen la piedra angular de la educacién matematica. En la resolucién de un problema se requieren y se
utilizan muchas de las capacidades basicas: leer comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de
trabajo que se va revisando durante la resolucién, modificar el plan si es necesario, comprobar la solucion si
se ha encontrado, hasta la comunicacién de los resultados.

Las técnicas principales que se deberian utilizar en esta area son el estudio de casos, la resoluciéon de
problemas, la demostracion, el descubrimiento, el estudio dirigido o representacion de roles. En todas ellas
el papel del alumnado es activo persiguiendo un aprendizaje mas significativo y competencial.

La manipulacién de materiales debe ser constante, el uso adecuado de poli cubos, dbacos, bloques
multibase, regletas encajables, reglas graduadas, balanzas, relojes, recipientes, dominds de fracciones,
Tangram, etc., pueden emplearse herramientas digitales o aplicaciones para la programacion educativa
como mapas conceptuales a través de las herramientas corporativas u otras, simulaciones, programacion e
interaccion con bloques, lenguajes de programacién o robdtica.

Se utilizaran diferentes agrupamientos y organizaciones de espacio y tiempo: gran grupo, pequefio grupo,
parejas o trabajo individual, dependiendo del momento, pero siempre teniendo en cuenta que se pretende
un aprendizaje competencial y permitiendo experimentar el gusto por el trabajo personal y colaborativo y
dar valor a los procesos, el esfuerzo y los errores.

El trabajo de proyectos cercanos para el alumnado favorecera la autonomia, la reflexidn y la responsabilidad
y promovera la igualdad. Se tendra en cuenta la distribucién de los alumnos utilizando espacios flexibles, a
fin de dar respuesta a las necesidades de todos ellos. La distribucion de los tiempos debe respetar su ritmo
de aprendizaje y desarrollo individual.

Se puede utilizar en las aulas una combinacién de diferentes métodos y recursos que motiven al alumnado
hacia el aprendizaje. También se podran utilizar distintos modelos pedagdgicos, entre otros: el Aprendizaje
Cooperativo y/o el Aprendizaje Basado en Proyectos.

7. Concrecion de los proyectos significativos.

Teniendo en cuenta los criterios para la realizacion de los proyectos significativos establecidos en la
propuesta curricular, el profesorado debe concretar en este apartado los proyectos que se desarrollardn
desde el area correspondiente.

- Partiran de alguna de las sefias de identidad del centro para dotarles de una mayor
contextualizad y significatividad.

- El uso de diversidad de espacios donde se desarrollen las diferentes situaciones de aprendizaje
serd una premisa fundamental, priorizando el uso del exterior.

- Estardn basadas en proyectos significativos y relevantes del centro y para el alumnado.

- Se basaran en la resolucion colaborativa de problemas o tareas, que refuercen la autoestima, la
autonomia, la reflexidn y la responsabilidad del alumnado.

- Al menos una de ellas tendrd caracter interdisciplinar.

- Las TIC serdn un recurso didactico obligatorio en el desarrollo de las tres situaciones de
aprendizaje.

- Se podran realizar grupos de alumnos/as que trabajaran de forma colaborativa segin diferentes
roles que, podran rotarse entre el alumnado si la situaciéon de aprendizaje lo requiere.

Ejemplo: Desde el drea Ciencias de la naturaleza se desarrollaran los siguientes proyectos significativos y
la resolucién colaborativa de problemas, que refuerzan la autoestima, la autonomia, la reflexién y la
responsabilidad del alumnado:

Ejemplos:

e Proyecto competencial interdisciplinar “Plantacidn de cultivos de invierno: el ajo”. (Ciencias de
la naturaleza, lengua castellana y literatura, Literacy, musica y danza y matemdticas).

e Proyecto competencial interdisciplinar “Elaboracién de germinados de col lombarda. (Ciencias
de la naturaleza, lengua castellana y literatura y matematicas).

e Proyecto competencial interdisciplinar “Elaboracion de semilleros y plantacion de berenjenas y
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tomates” (Ciencias de la naturaleza, matematicas, lengua castellana y literatura y art).
e Diainternacional de la mujer y la nifia en la ciencia.
e Diainternacional del agua.
e Etc.

PROYECTO SIGNIFICATIVON.2 1

TITULO: READ, THINK, GROW: SIEMBRA DEL AJO

Contextualizacion:

Partiremos de la siembra del ajo.

Resumen: Vamos a iniciar a los alumnos en el método cientifico, por lo que a través de la siembra del ajo
los alumnos tendran que recabar informacién, exponerla, recordarla y ponerla en préctica.

Temporalizacidn: 2 sesiones en noviembre cuando la luna esté en cuarto menguante o luna llena.

Areas interdisciplinares: Lengua, Matematicas, Natural Science,EF,Art, Musica y Sociales.

Fundamentacion curricular

Competencias [Criterios |Indicadores de logro Descriptores Objetivos de etapa
especificas de .
L, operativos
evaluacion
CE1l 1.1 1.1.1Comprende enunciados delCCL2, STEM1, STEM2,/A, B, E,G
12 problemas sencillos STEMA4,CE3
1.2.1 Emplea recursos

manipulativos sencillos para la
resolucidn de problemas

CE2 2.2 2.2.1Resuelve problemas|STEM1, STEM2,[(A, B,E,G
b 3 sencillos de suma y resta CPSAA5

2.3.1Describe verbalmente la
solucion a los problemas
planteados

CE6 6.2. 6.2.1Explica  los  procesos|CCL1,STEM1,STEM2,ST |A,B,E,G
llevados a cabo para lafEM4,CD5,CE3,CCECA
resolucién de los problemas
planteados

Contenidos del area Contenidos de caracter transversal

A. Sentidonumérico Espiritu cientifico y desarrollo sostenible.

Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en
situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 99.

B. Sentido de medida

Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y
mediante la utilizacidon de instrumentos no convencionales.

C. Sentido espacial

Posicién relativa de objetos en el espacio e interpretacion de
movimientos: descripciéon en referencia a uno mismo a
través de vocabulario adecuado.
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Aprendizaje interdisciplinar

Se relaciona con los contenidos de las areas de:

-Lengua castellana vy literatura.-Matematicas. —Natural Science

Secuencia de las situaciones de aprendizaje

e Lasiembra del ajo nos va a dar una oportunidad fantastica de trabajar con los alumnos el Sentido
de la Medidaen relacién con dos magnitudes: el tiempo y la longitud.

e Para ello utilizaremos un par de herramientas novedosas que han de aprender a utilizar de
manera auténoma a lo largo del curso: la agenda escolar y la regla.

e A partir del visionado, busqueda de la informacidn por grupos y posterior exposicion a los
companieros, los alumnos aprenden cual es el momento éptimo para llevar a cabo la siembra del
ajo: noviembre.

e Nosotros trabajamos a diario los dias de la semana y el mes y la estacién en la que nos
encontramos; pero aprovecharemos este proyecto para tener una vision mas global del
calendario.

e Comenzamos apuntando en el calendario grande y sefialando en nuestra agenda la fecha en la
gue llevaremos a cabo la siembra, pero, a partir de ahi, apuntaremostodos los hechos relevantes
del grupo, especialmente nuestros cumpleafios.Ademas, trataremos de adivinar qué dia de la
semanay en qué estacion del aino cumplen nuestros comparieros.

e También plantearemos en el calendario grande las fechas en las que tendremos que recoger
nuestra cosecha dependiendo de si queremos ajetes o cabezas de ajos.

e Cada dia cantaremos las canciones aprendidas por los alumnos sobre los dias de la semana y los
meses del afio cuando estaban en Infantil u otras nuevas que ellos canten habitualmente vy
quieran compartir con el grupo.

e Por otra parte, como la plantacién de los ajos se realiza en zigzag, utilizaremos las reglas de 15 cm
que tienen los alumnos para medir la distancia entre diente y diente cuando estemos en los
bancales.Compararemos dicha medida con la longitud de su pie y de este modo introduciremos
los conceptos de unidades de medida convencionales y no convencionales. También podemos
invitarles a hacer estimaciones con las manos, o con pasos para medir, por ejemplo, la largura del
bancal e intentar calcular cuantos ajos cabran por fila...

e Como parte de este trabajo llevaran a cabo unas actividades escritas para incluir en su dosier del
Proyecto: Read, Think, Grow.

e Sucesivas visitas a los bancales para ver el desarrollo de nuestras plantitas y valorar si recogemos
ajetes o ajos.

PROYECTO SIGNIFICATIVO N.2 2

TITULO: El Agua

Contextualizacion:

Partiremos del dia internacional del agua el dia 22 de marzo.

Resumen:

Partimos de la importancia del agua, en general para todos los seres vivos y en particular para el ser
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humano, de la necesidad de ahorrar agua y no contaminarla.

Temporalizacidn: 2 sesiones a finales del mes de marzo. (20 y 21 de marzo)

Areas interdisciplinares: Lengua, Matematicas, EF, Literacy, Natural Science, Sociales, Musica y Religidn

Fundamentacion curricular

Competencias|Criterios defindicadores de logro Descriptores Objetivos
especificas  |evaluacion . de etapa
operativos
CE1 1.1. 1.1.1Compara cantidades mediante botellas [CCL1, CCL2A, B, G
12 de distintos tamarios. STEM1, STEMZ2,
o . . STEMA4, CD2,
1.2.1Emplea recursos manipulativos para la
.y CPSAAS, CE1, CE3,
resolucidn de problemas
CCECA4.
CE2 2.1 2.1.1Selecciona  y emplea diferentes|STEM1, STEM2,A, B, G
22 estrategias para resolver los problemas/CPSAAS
' propuestos
2.3 .
2.2.1Resuelve problemas sencillos de suma vy
resta explorando estrategias basicas
2.3.1Describe verbalmente la solucién a los
problemas dados y justifica su correccidn
CE5 5.1. 5.1.1Desarrolla estrategias de|(STEM1, STEM3/A,B,G
55 reconocimiento de qué operaciones simples|CPSAA4, CC2, CC4)
' (suma o resta) son Uutiles para resolver|
situaciones contextualizadas
5.2.1Lee,escribe y utiliza los nimeros de
hasta 2 cifras en contextos cotidianos

3. Sentido de las operaciones

= Utilidad en situaciones contextualizadas de la suma con llevadas (hasta
tres sumandos) y la resta sin llevadas de nimeros naturales hasta 99
resueltas con flexibilidad y sentido.

B. Sentido de la medida
3. Estimacion y relaciones

Estrategias de comparacidon directa y ordenacién de medidas de la misma
magnitud

C. Sentido espacial
2. Localizacién y sistemas de representacion

= Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de
movimientos: descripcidn en referencia a uno mismo a través de
vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, derecha, izquierda,
entre, cerca, lejos, interior, exterior, dentro, fuera...)

Contenidos del area Contenidos de caracter
transversal
A. Sentido numérico Espiritu cientifico y

desarrollo sostenible

IAprendizaje interdisciplinar
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Se relaciona con los contenidos de las areas de:

-Lengua Castellana y Literatura, -Natural Science, -Sociales.

Secuencia de las situaciones de aprendizaje

e Vamos a trabajar los conceptos devolumen y capacidad planteando una incégnita a los alumnos: si
sabemos que los productos alimenticios que consumimos a diario (latillas, arroz, fruta, carne,
pescado...) los medimos en Kg o g. ¢Por qué no aparecen esas unidades de medida en los zumos
gue traen para el recreo o en la botella de agua de la maestra? éies que no pesan nada esos
productos?

e Utilizaremos las balanzas disponibles en el centro para que los niflos experimenten, rellenado sus|
vasos (de la balanza) de agua y comparando dénde hay mayor o menor cantidad de agua y cuando
la balanza esta en equilibrio.

e Investigaran en el supermercado las Unidades de medida en las que se expresa las cantidades de
liguido contenidas en los recipientes que les resultan mas familiares y traeran un envase de leche,
zumo, aceite, vinagre...para analizar por grupos y sacar conclusiones.

e A partir de ahi, presentaremos las unidades de medida inferiores al litro: cl (con latas de refresco)
y ml (ayudandonos de los dispensadores de medicinas que les resultaran familiares (dalsy,
apiretal...)

e Asociaremos las medidas de %4 L, %2 Ly 1 L con las del vaso de agua estandar, botellin de agua vy,
brick de leche, respectivamente.

e Enlazaremos todo este trabajo con la actividad de “Vasito y macetilla” enmarcada en torno al dia
mundial del agua (22 de marzo), teniendo presente la necesidad de ejercer un consumo
responsable de los recursos naturales a nuestra disposicidon, asi como la necesidad de que
contribuyamos activamente a facilitar el correcto desarrollo del ciclo del agua urbano.

PROYECTO SIGNIFICATIVO N.2 3

TITULO: Read, think, grow: semilleros de pimientos y berenjenas.

Contextualizacién: Partiremos de la siembra de pimientos y berenjenas.

Temporalizacién:2 sesiones finales de abril

Resumen:

Seguimos trabajando el método cientifico, viendo los pasos necesarios para la creacién de semilleros de
berenjenas y pimientos que posteriormente llevaremos a los bancales y mesas de cultivo.

Areas interdisciplinares:

Lengua, matematicasy Natural Science.

Fundamentacion curricular

Competencias|Criterios |Indicadores de logro Descriptores Objetivos
especificas |de . de etapa
L, operativos
evaluacion
CE1 1.1 1.1.1Comprende los enunciados de problemas|CCL2, STEM1,A, B, E,G
12 sencillos de la vida cotidiana. STEM2, STEMA4,
1.2.1Emplea recursos manipulativos para IaCE3
resolucidn de problemas matematicos sencillos
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CE2 2.2 2.2.1Resuelve problemas sencillos de suma y[STEM1, STEM2,(A, B,E,G
)3 resta explorando estrategias basicas. CPSAAS5
2.3.1Describe verbalmente la soluciéon a los
problemas dados vy justifica su correccién
CE6 6.2 6.2.1Explica los procesos llevados a cabopara la| CCL1, ABEG
resolucion de los problemas planteados STEM1,STEM2,S
TEM4,CD5,CE3,C
CEC4
Contenidos del drea Contenidos de caracter
transversal
A. Sentido numérico Espiritu cientifico y

Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de |3
vida cotidiana en cantidades hasta el 99.

B. Sentido de medida

Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la
utilizacidn de instrumentos no convencionales.

C. Sentido espacial

Posicién relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos:
descripcién en referencia a uno mismo a través de vocabulario adecuado

desarrollo sostenible

Aprendizaje interdisciplinar

Se relaciona con los contenidos de las areas de:

-Lengua castellana vy literatura.

-Matematicas.

-Natural Science.

Secuencia de las situaciones de aprendizaje

Cada alumno traera de casa varios rollos de papel higiénico y un periddico.

A partir del visionado de un enlace de “La huertina de Toni” aprenderemos a hacer semilleros
ecolégicos con papel de periddico.

Antes de llevar a cabo nuestros semilleros, repasaremos las figuras planas conocidas a partir de las
hojas de periddico rectangulares y las manipularemos con ayuda de las tijeras para hacer un
pequefio collage por grupos con las distintas figuras planas obtenidas.

A continuacidn, compararemos una hoja de periddico con un rollo de papel higiénico. éEn qué se
diferencian?éSe parecen en algo?éPodrian pasar ambos por debajo de la puerta de la clase?¢Cual
de los dos llegaria mas lejos si lo lanzamos por el aire? ¢Y si lo lanzamos por el suelo?éPodriamos|
formar un cilindro a partir de la hoja de peridédico? ¢Y convertir el cilindro en un rectangulo?

Manipularan el periédico y el rollo cuanto quieran para extraer conclusiones por grupos. Después
de la exposicidon cada uno formara supropio cilindro sujeto con un celo y un rectangulo a partir del
corte longitudinal del rollo de papel higiénico.

Una vez hecho esto, elaboraremos los semilleros siguiendo el proceso descrito en el area
delengua. Una vez iniciada la introduccién a los cuerpos redondos, seguiremos trabajando con la
esfera y el cono (y sus semejanzascon protagonistas del Proyecto como el tomate o el pimiento y|
otros objetos de la vida cotidiana).

Ademas, el sistema deplantacion “A tresbolillo” nos permitird seguir trabajando estos conceptos
geométricosy afianzaremos otros como la transformacién de sumas en multiplicaciones, la

20



busqueda de informacidn concreta en enunciados o la asociacion de monedas con cantidades, a
través de la ficha de trabajo que pasara a formar parte de nuestro dosier de trabajo del Proyecto:
“Read, Think, Grow”.

8. Materiales y recursos de desarrollo curricular.
La eleccidn de los materiales realizada por los 6rganos de coordinacidn docente, teniendo siempre en
cuenta los criterios fijados en la propuesta curricular, ya que son la base de esta programacién,los
vamos a distinguir entre materiales propiamente dichos y recursos, siendo los siguientes:

8.1 Materiales de desarrollo curricular.

a) Impresos

Libro de texto

Materiales elaborados por el docente: fichas de trabajo, textos, tablas, posters e infografias

b) Digitales e informaticos

Banco de recursos educativos DRIVE
Libro digital
Pagina web del centro

Diferentes APPs como y programas informaticos como WordWall, PPT,Genially, Kahoot, cédigos QR,
Canvay Teams.

¢) Medios audiovisuales y multimedia

Videos area: Youtube, Smile and learn, Happy learnig, videos de apoyo de las propias editoriales.

d)Materiales manipulativos

Juegos elaborados por el profesorado: decenas con palillos y gomas, domind de sumas y restas,
relojes, tangram, puzles, cuerpos geométricos, geoplanos...

Jarras de medida, cintas métricas, balanzas, pesas...

Materiales de apoyo a los libros de texto de la editorial: unidades, decenas, panel de nimeros de
dos cifras...

Materiales donados por entidades y organizaciones: recursos diddcticos de la actividad Vasito y
macetilla

8.2 Recursos de desarrollo curricular.

a) Impresos

Calendarios
Folletos y tickets
Envases
Propaganda, prensa

Mapas

b) Digitales e informaticos

Ordenador

Paneles y pizarras interactivos

Tablets

Material de robdtica basica (BeeBot, Code Rocky, caja de Spike)

21



e PPT,Genially, Kahoot, codigos QR, Canva y Teams.

¢) Medios audiovisuales y multimedia
e Youtube, Slideshare

e Liveworksheets

9. Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo del

area.

Proyectos de caracter obligatorio: Plan de Lectura, el Plan de Convivencia, el Plan de Accidn Tutorial,
el Plan de Atencién a la Diversidad, el Plan de Igualdad Efectiva entre Hombres y Mujeres, el Plan de
Contingencia, el Plan de Digitalizacion o el Plan de Prevencion y Control del Absentismo Escolar.

Proyectos propuestos por la Administracién educativa para la participacién voluntaria: Proyecto
British Council y Proyecto Cdédice TIC y #CompDigEdu.

Proyectos de iniciativa propia: Read, think, grow que engloba los Planes de gestidon y educacion
ambiental, proyecto para la mejora de las competencias clave en el aula medioambiental y el
proyecto de Re-naturalizacién de patios, Proyecto Delibes News...

La concrecidon de los planes, proyectos y programas que tienen implicaciones curriculares y, por tanto,
afectan a la planificacién y al desarrollo del curriculo de esta area es la siguiente:

Titulo del proyecto

Actuaciones desde el area de Matematicas

Plan de lectura

Se trabajara a partir de lecturas matematicas.

efectiva entre hombres y mujeres

Plan de fomento de la igualdad real y | Celebracién del dia de la mujer y la nifia en la ciencia.

La regla de Kiko.

Read, think, grow

Siembra de ajos, pimientos y berenjenas.

Semilleros de col lombarda

British Council

Area impartida en inglés.

Plan Tic

Uso de Apps como Smile and learn. Inicicién a la
robdtica. Uso de aplicaciones como genially, etc.

10. Actividades complementarias y extraescolares.

De las actividades complementarias y extraescolares contempladas en la propuesta curricular, desde
el area de ciencias de la naturaleza, pretendemos llevar a la practica las siguientes:

ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA N.21

TiTULO:

Temporalizacién UD vinculada

“La regla de Kiko”

N.2 de sesiones: 2 Todas

Mes: noviembre

Descripcién

Actividad REA del Plan de Igualdad. Actividad formativa para alumnos, familias y docentes sobre la

prevencion del Abuso infantil.

22



ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA N.22

TiTULO: Temporalizacién UD vinculada
“Caminando por Valladolid” N.2 de sesiones:1 uD6
Mes:marzo

Descripcidn

Visita guiada por el canal de Castilla.

ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA N.2 3

TiTULO: Temporalizacién UD vinculada

“Halloween” N.2 de sesiones: 1 Todas

Mes: 30 de octubre

Descripcion

Actividades competenciales en todas las areas que giran en torno a la festividad de Halloween

11. Evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado.

Para la elaboracién de este apartado, se han tenido en cuenta las “Directrices para la evaluacion de los
aprendizajes del alumnado” de |la propuesta curricular del centro.

En relacidn con el drea de ciencias de la naturaleza, se propone lo siguiente:

11.1 Técnicas de evaluacion:

De observacion:

Se valorard el uso de instrumentos de evaluacién estandarizados como el registro anecdético, la guia de
observacion, el listado de cotejo del trabajo en grupo y cooperativo y el diario de clase del profesor.

De analisis del desempeiio:

Se recurrird a instrumentos que permitan evaluar el proceso, las tareas y actividades realizadas a lo largo del
tiempo, como el cuaderno del alumno, la realizacidn de proyectos y el diario de equipo.

De analisis del rendimiento:

Se centrardn en la valoracion del producto, a través de instrumentos como pruebas orales (exposiciéon oral,
puesta en comun, intervencién en clase) y escritas (de respuesta cerrada o de ejercicio practico, resolucion
de problemas).

11.2 Instrumentos de evaluacion:

Instrumentos de evaluacion relacionados con

¢ Indicadores de logro relativos al analisis de conocimientos:
- Pruebas escritas

- Resolucién de problemas

- Pruebas orales
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Indicadores de logro relativos a la evaluacion de destrezas:

Cuaderno del alumno

Realizacion de proyectos

Diario de equipos

Indicadores de logro actitudinales:

Registro anecdético

Guia de observacion

Listado de cotejo de trabajo en grupo y cooperativo

Diana de valoracion de actitudes

11.3 Momentos de la evaluacion:

De acuerdo con lo establecido en la propuesta curricular, la evaluacién sera continua sin perjuicio de la
realizaciéon, a comienzo de curso, de una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de
programacion sera la situacién de aprendizaje.

Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el

proceso educativo.

A continuacidn, se determina en qué momento se aplicard cada instrumento de evaluacion, segun los
criterios de evaluacién e indicadores de logro que evaltan.

Criterios Indicadores de logro Instrumento de evaluaciéon | Situaciones de
de aprendizaje
evaluacion 112 [3 6
1.1 1.1.1 Guia de|[x |x |x X
112 observaciéon/pruebas
o orales/pruebas
escritas/cuaderno del
alumno
1.2 1.2.1 Guia de observacion X | x |x X
2.1. 2.1.1 Guia de|x |x |x X
observaciéon/pruebas
orales/pruebas
escritas/cuaderno del
alumno
2.2. 2.2.1. Guia de|x |x [x X
observacion/pruebas
orales/pruebas
escritas/cuaderno del
alumno
2.3. 2.3.1. Guia de|x |x [x X
observacion/pruebas orales
2.4. 2.4.1. Guia de|x |x [x X
242 observacion/pruebas
orales/pruebas
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escritas/cuaderno
alumno

del

3.1

3.1.1.

Guia
observacién/pruebas
orales/pruebas
escritas/cuaderno
alumno

de

del

3.2.

3.2.1.

Guia
observacién/pruebas
orales/pruebas
escritas/cuaderno
alumno

de

del

4.1

4.1.1.

Guia
observacién/pruebas
orales/pruebas
escritas/cuaderno
alumno

de

del

4.2

4.2.1.

Guia de observacion

5.1.

511
5.1.2

Guia
observacidon/pruebas
orales/pruebas
escritas/cuaderno
alumno

de

del

5.2.

5.2.1.
5.2.2.

Guia
observaciéon/pruebas
orales/pruebas
escritas/cuaderno
alumno

de

del

6.1.

6.1.1

Guia
observacién/pruebas
orales/pruebas
escritas/cuaderno
alumno

de

del

6.2

6.2.1.

Guia

de

observacién/pruebas orales

7.1

7.1.1.
7.1.2.

Guia

de

observacién/pruebas orales

7.2

7.2.1.

7.2.2

Guia de observacion
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8.1

8.1.1

Guia de observacion

8.2.

8.2.1.

Guia de observacion

11.4 En relacion con los agentes evaluadores:

Se utilizard la heteroevaluacién, la autoevaluacién y la coevaluacion.

A continuacion, se determina el tipo de evaluacion que se aplicard segun los agentes evaluadores,
vinculdndolo a cada instrumento de evaluacidn, segun los criterios de evaluacién e indicadores de

logro que evaluan.

Criterios | Indicado | Instrumento de evaluaciéon Profesorado Alumnado
de res de
evaluaci | logro
on
Heteroevaluac | Auto Co
ion
evaluac | evaluac
ion ion
1.1 1.1.1 Guia de observacion/pruebas | x X
112 orales/pruebas  escritas/cuaderno
o del alumno
1.2 1.2.1 Guia de observacién X
2.1. 2.11 Guia de observaciéon/pruebas | x X
orales/pruebas  escritas/cuaderno
del alumno
2.2. 2.2.1. Guia de observacion/pruebas | x X X
orales/pruebas  escritas/cuaderno
del alumno
2.3. 2.3.1. Guia de observacién/pruebas orales | x X
2.4, 2.4.1 Guia de observacion/pruebas | x
242 orales/pruebas  escritas/cuaderno
o del alumno
3.1 3.1.1. Guia de observacion/pruebas | x
orales/pruebas  escritas/cuaderno
del alumno
3.2. 3.2.1. Guia de observacion/pruebas | x
orales/pruebas  escritas/cuaderno
del alumno
4.1 4.1.1. Guia de observacion/pruebas | x X X
orales/pruebas  escritas/cuaderno
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del alumno
4.2 4.2.1. Guia de observacion X
5.1. 5.1.1 Guia de observacion/pruebas | X
orales/pruebas  escritas/cuaderno
5.1.2
del alumno
5.2. 5.2.1. Guia de observacion/pruebas | X X
orales/pruebas  escritas/cuaderno
5.2.2.
del alumno
6.1. 6.1.1 Guia de observacion/pruebas | x
orales/pruebas  escritas/cuaderno
del alumno
6.2 6.2.1. Guia de observacion/pruebas orales | X
7.1 7.1.1. Guia de observacién/pruebas | x X X
orales/pruebas  escritas/cuaderno
7.1.2.
del alumno
7.2 7.2.1. Guia de observacion X X X
7.2.2
8.1 8.1.1 Guia de observacion X X X
8.2. 8.2.1. Guia de observacion X X X

11.5 Criterios de calificacion:

En relacidn con el criterio general de evaluacién, las calificaciones que el alumnado podra obtener seran las
siguientes:

EDUCACION PRIMARIA

U de
desemperfio 0% a 49'5%
de los C.E.

Calificacién Insuficiente

49'6% a 59'5% | 59'6% a 69'5% | 69'6% a 89'5% | 89'6% a 100%

Bien MNotable Sobresaliente

Suficiente

En las programaciones didacticas, se establecera el % asignado a cada aspecto a evaluar, no
obstante, los criterios de calificacion deben ser la ponderacion de los criterios de evaluacién. Ya hemos
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visto, en la presente propuesta curricular, que el peso otorgado a los criterios de evaluacidn es el mismo
para todos; la calificacion sera la media aritmética de los mismos.

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacién, se determinan, a
continuacion, los criterios de calificacién de cada instrumento de evaluacion:

Instrumentos de evaluacion Peso %

Lista de cotejo de trabajo cooperativo/Diana | 10
de valoracion de actitudes

Pruebas orales/ Pruebas escritas/Guia de | 60 %
observacién

Cuaderno del alumno/libro de texto 30%

TOTAL 100%

En virtud de la relacidn entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacién, se determinan,
a continuacién, los criterios de calificacién de cada situacidon de aprendizaje. El peso de cada situacidn de
aprendizaje serd el mismo. Se dividira el total entre el nUmero de situaciones de aprendizaje realizadas.

Situacién de aprendizaje Peso %
SA1 16
SA2 16
SA3 16

SA4 16

SAS 16

SA6 16
TOTAL 100%

12. Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Las medidas necesarias a fin de responder a las necesidades educativas concretas del alumnado,
teniendo en cuenta el conjunto de diferencias individuales que les caracteriza, estan establecidas en la
propuesta curricular, de las cuales se derivan las siguientes generalidades.

12.1 Planes especificos:

e Derefuerzo

v" Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, se aplicaran planes especificos de
refuerzo ajustados al anexo Il de la propuesta curricular, y que se incorporan a esta programacion
didactica.

v' Estos planes de refuerzo se revisaran periédicamente, en diferentes momentos del curso y, en
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todo caso, a la finalizacidén de este.

ANEXO Il

PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO OTRA INFORMACION EXTRAIDA DEL INFORME DEL CURSO ANTERIOR
PARA EL ALUMNADO GUE NO PROMOCIONA

DATOS DEL ALUMNO
Apelidos. Nombre: Fecha

N . leosies: Curso:202__/202_
Teifne Tutorss egales: Tutariz. PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 202__ /202

(Criterios de evaluscisn  contenidos junto  la jonss de fzsje =n Iss que 52 van & dessmallsr metodalogia didsatioa,
medidss arganizativas, generslidsdes sobre of desamollo de scfvidsdss y faress, procsdimiento pars la svalussin o los
frsjes oel smnado. .|

TRAYECTORIA ACADEMICA DEL ALUMNO

CARACTERISTICAS DEL ALUMNO (i intereses, motivaci , e1C.)

SEGUIMIENTO DEL PLAN

CIRCUNSTANCIAS PERSONALES Y FAMILIARES QUE PUDIERAN INFLUIR EN SU
TRAYECTORIA ACADEMICA
MNECESIDADES DEL ALUMNO A NIVEL EDUCATIVO En U - IO i |- T de 202__
EL/LA TUTOR/A
Fdo.:
De recuperacion
v" Para los alumnos que hayan promocionado con el drea pendiente, se disefia y aplican los planes
de recuperacion siguiendo el anexo IV de la propuesta curricular, y que se incorporan a esta
programacion didactica.
v' Estos planes de recuperacidn se revisaran periddicamente, en diferentes momentos del curso vy,
en todo caso, a la finalizacion de este.
ANEXO 1l )
PARA EL ALUMNADO QUE PROMOCIONA Sil HABER ADGUIRIDO L0 § APRENDIZAJES ESPERADOS S eI S A SR e e SRR SR a A TERaR W
AREAS OEJETO DE RECUPERACION
TO DEL PLAN
[ DU SRR F-Y: - S R ., senn
De enriquecimiento curricular

v' Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se aplicard un plan de
enriquecimiento curricular que se ajustard a lo establecido en el anexo V de la propuesta
curricular, que se incorporan a esta programacion didactica.

v Dicho plan:

o Incorporard conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones horizontales de
contenidos.

o Contemplara la metodologia didactica del aprendizaje basado en proyectos, la resolucién de

problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos y/o el aprendizaje
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cooperativo.

ANEXOC I
PLAN DE ENRIGUECIMIENTO CURRICULAR

DATOS DEL ALUMNO

A

Mombre: Fecha Nacimiznio.

Tutores fegales: Curso:202__/202_ Tufora:

TRAYECTORIA ACADEMICA DEL ALUMNO

CARACTERISTICAS DEL ALUMNO {Informes técnicos, diagnosticos, intereses, etc.)

CIRCUNSTANCIAS PERSONALES Y FAMILIARES QUE PUDIERAN INFLUIR EN SU
TRAYECTORIA ACADEMICA

NECESIDADES DEL ALUMNO A NIVEL EDUCATIVO

12.2 Adaptaciones curriculares:

De acceso

EN 5U CA30, OTRA INFORMACION EXTRAIDA DEL INFORME DEL CURSO ANTERIOR |

£

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 202__ /202__

fCo oljeds ce ampiacian kormonfal Junfs & jas Swac
gigsctca, medicas crpanzanvas ganaraigaces sobre o gesaeo

s ytmrmas

cizaje =n jas que se van 2 gesamoiar

metodaiogin

SEGUIMIENTO DEL PLAN

ceeeereeeeene €2 202

EL/LA TUTORJA

Se indican las modificaciones o provisidon de recursos espaciales, materiales, personales o de comunicaciéon
van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo del curriculo.

— Mobiliario adaptado (mesa, atril, sillas, banzos, rampas, etc.)

— Ayudas técnicas y tecnolégicas (lupas)

No significativas

que

Se reflejan las modificaciones de los elementos no prescriptivos del curriculo para el alumnado que lo requiera.

— Tiempos
— Actividades
— Materiales

Significativas

Se sefialan las modificaciones de los elementos prescriptivos del curriculo para el alumnado que lo requiera.

— Competencias especificas

— Criterios de evaluacion

13. Secuencia de unidades temporales de programacion.

En este apartado se incorporarad la secuencia ordenada de las unidades temporales de programacién que
se van a emplear durante el curso escolar: unidades didacticas, unidades tematicas, proyectos u otros.

Cabria aclarar la relacién entre los términos situaciones de aprendizaje y unidades didacticas. Dada la
amplia definicién de situacion de aprendizaje que se incorpora en el articulo 14 del Proyecto de Decreto
de curriculo, una unidad did4ctica podria incorporar varias situaciones de aprendizaje o a la inversa, una
situacién de aprendizaje se podria desarrollar a través de varias unidades diddcticas. O también, por qué

30



no, una unidad didactica podria estar compuesta por una Unica situacion de aprendizaje. Cabe
mencionar que, mas bien la unidad didactica se refiere al medio de concrecién de la programacién
didactica en un periodo de tiempo determinado a la realidad del aula, mientras que la situacién de
aprendizaje se refiere a la manera de realizar dicha concrecidn, o lo que es lo mismo al modo en el que
el docente transforma el curriculo prescrito en curriculo aplicado al aula.

Las unidades temporales de programacion permiten al docente ajustar su propuesta didactica al
calendario escolar consiguiendo la planificacién educativa mas adecuada. Los docentes, en su
programacion didactica, tendrdn que especificar las unidades temporales de programacién, establecer
su orden de desarrollo (secuenciacidn), asi como el nimero de sesiones que ocupard cada una de ellas 'y
su distribucién en el tiempo (temporalizacién). Para ello se puede hacer referencia a unidades
didacticas, a unidades tematicas, a proyectos, o sencillamente a situaciones de aprendizaje.

Por tanto, este apartado quedaria plenamente cubierto incorporando un listado con los titulos de las
unidades didacticas o de las unidades tematicas o de las situaciones de aprendizaje que se van a
desarrollar durante el curso, incluyendo algun tipo de informacién mas, tal como el nimero de sesiones
que incluird cada una de ellas o las fechas en las que se van a tratar, etc.

Existen otras formas de temporalizar el curriculo del area, planificando en qué unidad didactica, unidad
temadtica, proyecto o situacion de aprendizaje se trabajaran las competencias especificas, los criterios de
evaluacidn o los contenidos del area.

31



12 PRIMARIA MATEMATICAS

Repaso y Evaluacion inicial
SEPTIEMBRE iLLEGAMOS A PRIMARIA!
Unidad Didactica 1

Situacidon de aprendizaje 1

o OCTUBRE MI CLASE
TRIMESTRE Unidad Didactica 1-2
NOVIEMBRE Situacidn de aprendizaje 2

NOS VAMOS DE COMPRAS

Unidad Didactica 3-4-5

DICIEMBRE
ENERO
Situacion de aprendizaje 3
NUESTRO BARRIO
20 FEBRERO Unidad Didactica 5-6
TRIMESTRE
Situacidén de aprendizaje 4
EL AGUA
MARZO
Unidad Didactica 7-8-9
Situacidén de aprendizaje 5
ABRIL NUESTRO HUERTO
ger Unidad Didactica 9-10
TRIMESTRE Situacion de aprendizaje 6
MAYO
iLLEGAN LAS VACACIONES!
Unidad Didactica 11-12
JUNIO

14. Orientaciones para la evaluacion de la programacion de aula y de la practica docente.

El proceso de ensefianza y la practica docente deben ser evaluados de manera interna y también de
forma externa.

A nivel interno, el centro establece unas evaluaciones periddicas trimestrales o /y anuales a través de los
organos de coordinacidon docente (equipos docentes de nivel, comisidon coordinacién pedagdgica) y
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drganos colegiados del centro (claustro y consejo escolar).

En todo caso, la evaluacién debe afectar a todos los aspectos del curriculo (objetivos, contenidos,
metodologia, temporalizacién, recursos y evaluacidn) y recoger las propuestas de mejora que se
pudieran derivar de la evaluacion para el trimestre y/o curso siguiente.

El profesorado ademads de evaluar el proceso de enseiianza en relacidén con el alumnado debe evaluar su
propia practica docente en relacidn con el logro de los objetivos educativos de la etapa y de las areas, asi
como con el desarrollo de las competencias clave.

La evaluacion de la practica docente se hara al final de cada curso por niveles y los resultados,
expresados, en aspectos a mejorar para el proximo curso escolar, se plasmaran en la memoria final.

Los objetivos que pretendemos al evaluar la practica docente son, entre otros, los siguientes:
1. Ajustar la practica docente a las peculiaridades del grupo y a cada alumno.

2. Comparar la planificacion curricular con el desarrollo de esta.

3. Detectar las dificultades y los problemas en la practica docente.

4. Favorecer la reflexién individual y colectiva.

5. Mejorar las redes de comunicacidn y coordinacidn interna.

6. La regularidad y calidad de la relacion con los padres o tutores legales.

Para concretar un poco mas en este aspecto, en nuestra propuesta curricular hemos elaborado unas
directrices para la evaluacién del proceso de ensefianza y de la prictica docente. Por tanto, los docentes, a
partir de estas directrices establecidas en la propuesta curricular hemos planteado una serie de
orientaciones e items para evaluar la programacion de aula y la practica docente.

EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE AULA

Elaboracion de la de la programacion de aula.

La programacion de aula se ha elaborado teniendo en cuenta las directrices establecidas en la
programacion didactica

He planificado mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado
(equipo de nivel).

Contenido de la programacidn de aula.

Se han tenido en cuenta las caracteristicas del grupo-clase

Se han llevado a cabo las directrices para el disefio y puesta en practica de la evaluacién inicial,
se han incluido los resultados y las conclusiones mas significativas obtenidas y se ha
comprobado su idoneidad.

Las unidades temporales de la programacion contemplan el disefio de cada situacidn de
aprendizaje.

Las unidades temporales de la programacion contemplan las medidas establecidas en los
planes especificos y en las adaptaciones curriculares que afecten a cada situacién de
aprendizaje.

La programacién de aula recoge los resultados y las conclusiones obtenidas a través de las
distintas técnicas e instrumentos de evaluacion.

La evaluacién permite la adaptacidon y readaptacién de la misma orientada a mejorar los
aprendizajes del alumnado.

Revisién de la programacion de aula

Se ha mantenido actualizada la programacion de aula, al menos trimestralmente.

Leyenda: C: conseguido  NC: no conseguido  ED: En desarrollo
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A. Planificacion de la Prdctica docente.

A.1 Respecto de los componentes de la programacién de aula.

Realizo la programacién de mi actividad educativa
teniendo como referencia la Propuesta Curricular y la
Programacion Didactica.

Tengo en cuenta a la hora de programar todos los
elementos que deben formar parte de mi programacién de
aula.

A.2 Respecto de la coordinacién docente.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con
el resto del profesorado que entra en el aula.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con
el resto del profesorado de la otra localidad del centro.

B. Motivacidon hacia el aprendizaje del alumnado.

B.1. Respecto de la motivacién inicial del alumnado.

Tengo en cuenta los resultados de la evaluacion inicial del
alumno.

Tengo en cuenta sus intereses, habilidades y puntos
fuertes.

B.2. Respecto de la motivacién durante el proceso.

Adapto el proceso de ensefanza hacia los centros de
interés de los alumnos.

Selecciono y secuencio los contenidos con una distribucidn
y una progresion adecuada a las caracteristicas de cada
grupo de alumnos.

C. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

C.1. Respecto de las actividades.

Programo actividades en funcién de los objetivos
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didacticos, en funciéon de los diferentes tipos de contenidos
y en funcién de las caracteristicas de los alumnos.
Planifico las clases de modo flexible, preparando

actividades y recursos en funcién de las necesidades e
intereses de los alumnos.

C.2. Respecto de la organizacion del aula.

Adapto la organizacion del aula a las necesidades
particulares de las actividades y de cada momento.

Adapto la organizacion del aula a las necesidades de
aprendizaje de mis alumnos.

C.3. Respecto del clima en el aula.

Trato de establecer un clima que potencie el aprendizaje,
favoreciendo la tolerancia, el respeto y el conocimiento
mutuo entre los miembros del grupo.

Fomento el respeto y la colaboracién entre los alumnos y
acepto sus sugerencias y sus aportaciones, tanto para la

organizacion de las clases como para las actividades de
aprendizaje.

C.4. Respecto de la utilizacidn de recursos y materiales diddcticos.

Proporciono una gran variedad de recursos y materiales
adaptados a cada momento y a cada actividad.

Favorezco el uso de recursos tecnoldgicos (TIC).

D. Sequimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

D.1. Respecto de lo programado.

Compruebo que todos los elementos de mi programacién
se lleven a la practica.

Modifico todos aquellos aspectos que sean necesarios,
adaptandolos a cada momento y a cada situacion
determinada.

D.2. Respecto de la informacién al alumnado.
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MEJORA

Proporciono informacidn al alumno sobre la ejecucién de
las tareas y cémo puede mejorarlas y favorezco procesos
de autoevaluacion y coevaluacion.

Transmito la informacién teniendo en cuenta las
necesidades y caracteristicas individuales de los alumnos.

D.3. Respecto de la contextualizacién.

INDICADORES VALORACION PROPUESTAS DE
MEJORA

Soy capaz de adaptar los procesos de ensefanza y
aprendizaje a los diferentes contextos que se me plantean.

E. Evaluacion del proceso.

E.1. Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de logro.

INDICADORES VALORACION PROPUESTAS DE
MEJORA

Utilizo suficientes criterios de evaluacién e indicadores de
logro que atiendan de manera equilibrada la evaluacién de
los diferentes contenidos y competencias.

Tengo en cuenta mi programacion de aula los criterios e
indicadores establecidos en la Propuesta Curricular y en la
Programacion Didactica.

E.2. Respecto de los instrumentos de evaluacién.

INDICADORES VALORACION PROPUESTAS DE
MEJORA

Utilizo diferentes técnicas e instrumentos de evaluacion
en funcidn de la diversidad de los alumnos, de las areas,
de los temas, de los contenidos...

Uso estrategias e instrumentos de autoevaluaciény
coevaluacion en grupo que favorezcan la participacion
de los alumnos en la evaluacion.

Las técnicas e instrumentos que se utilizaran para llevar a cabo la evaluaciéon del proceso de ensefianza y de
la practica docente son:

e El andlisis de la programacién de aula.
e Laobservacion.

e Grupos de discusion, en el seno de cualquiera de los érganos de coordinacién docente en el
que cada miembro expone su perspectiva y se levanta acta.

e Cuestionarios, bajo la modalidad de auto informe.

36



e Diario del profesor, a partir de la reflexion que cada profesor hace de su propia accién

educativa, y que puede quedar reflejada en la programacion de aula.

Los momentos que se utilizaran son:

e La evaluacién serd continua, ya que los procesos de ensefianza y la practica docente, estan
en permanente revisién, actualizacion y mejora. En todo caso, el pardmetro temporal de

referencia serd la unidad temporal de programacion.

Los agentes evaluadores serdn los profesores, que realizaran una autoevaluacion sobre la programacion de

aula que ellos han disefiado y sobre su propia accién como docentes.

15. Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

e cQué evaluar? Indicadores de logro.

INDICADORES DE LOGRO

VALORACION

La seleccién y temporalizacion de contenidos y actividades ha sido ajustada.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las
necesidades e intereses de los alumnos lo mas posible.

La programacion se ha realizado en coordinacidn con el resto del profesorado.

Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses de los
alumnos, y se han construido sobre sus conocimientos previos.

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de
agrupamiento, y han favorecido la adquisicién de las competencias clave.

La distribucion del tiempo en el aula es adecuada.

Se han utilizado recursos variados (audiovisuales, informaticos, etc.)

Se ha realizado una evaluacidn inicial para ajustar la programacion a la
situacidn real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos procedimientos e
instrumentos de evaluacidn.

0-MAL 1-REGULAR 2 —BIEN

3- MUY BIEN

e (¢Como evaluar? Instrumentos de evaluacion.

1. Rubricas.
2. Cuestionarios a los alumnos.
3. Observacién de los resultados al final de cada situacién de aprendizaje.

4., Autoevaluacion.

e ¢Cudndo evaluar? Momentos en los que se realizard la evaluacion.

Desde una perspectiva amplia, la evaluacién de la propia programacion presentara tres momentos

diferenciados.

1.El primero de ellos nos invita, tras su planificacién y previamente a su desarrollo y aplicacion en
unidades o proyectos de trabajo, a testear la inclusién, idoneidad y pertinencia de todos los

elementos curriculares prescriptivos.

2.El segundo momento alude a la reorientacidn continua que la aplicacidon en el aula de la
programacion puede aportar sobre los procesos de implementacidn. Instrumentos de evaluacion
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como el cuaderno o diario del profesor y el registro anecdético, aportaran consideraciones, juicios,
sugerencias..., que luego seran objeto de una mas profunda reflexidn al final del proceso evaluador.
Las opiniones del alumnado a través de sus autoevaluaciones o las puestas en comun son también
una referencia importante para una valoracidon mas participativa y compartida del proceso de
ensefianza y aprendizaje.

3.Por ultimo, sera al final del proceso, tras la aplicacién real de la programacion, cuando tengamos
una perspectiva mas completa que se completara con los resultados de la evaluacion del aprendizaje
del alumnado.

La conjuncion de los tres momentos genera informacién fiable y valida suficiente para emitir juicios de valor
qgue den soporte a la funcidon formativa de la evaluacidn y permitan reconducir, tomar decisiones y mejorar
las programaciones, sus procesos de aplicacion y los resultados de su puesta en marcha.

e ¢Quién evalua? Personas que llevardn a cabo la evaluacion.

La programacién didactica sera evaluada por el maestro encargado de la elaboracién de dicha programacion,
haciendo una evaluacién y valoracidn de su elaboracidn y puesta en practica, asi como de su propia practica
docente.

Los criterios de evaluacién y los contenidos de Matematicas son los establecidos en el anexo Ill del Decreto
38/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los contenidos transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del
Decreto 38/2022, de 29 de septiembre.

Cont . Instrume
Pe ] Contenidos ]
o .. enido Indicadores | Pes nto de Agente
Criterios de evaluacion | so transversal . SA
sde de logro olL | evaluaci | evaluador
CE | , es .
drea on
1.1 Interpretar | 5, | A.3.1 | Comprensi | 1.1.1 2,7 | Registro | Heteroeval
preguntas sencillas a| 5 on Lectora. | Comprende % anecdoti | uacion
. . B.2.2
través de diferentes | % los co
estrategias o D.2.2 enunciados de
herramientas, Expresion problemas
descubriendo la D.2.3 oral y | sencillos de la
informacién contenida D.2.4 | escrita. vida cotidiana.
en problemas de Ia To
vida cotidiana. (CCL2, D.2.5 da
STEM1, STEM2, STEM4, 1.1.2 2,7 | Registro | Heteroeval S
CE3) Identifica la | % anecdoti | uacion
pregunta y los co
datos
contenidos en
problemas de
la vida
cotidiana.
1.2. Identificar | 5, | A.3.2 | Expresién 1.2.1 2,7 | Guia de | Heteroeval To
representaciones de |5 oral y | Proporciona % observaci | uacion da
situaciones % ejemplos de
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problematizadas A.3.3 | escrita. representacio on s
sencillas, con recursos A4D nes de
manipulativos y o situaciones
graficos que ayuden en A.43 | Fomento problematizad
la resolucidon de wun de la | as sencillas.
problema de la vida A4.5 creatividad
cotidiana. (STEM1, , del 1.2.2 Emplea 3/,7 PrL’leb‘a Hete'elroeval
STEM2, STEMA4, espiritu recursos . 0 practica uacion
CPSAAS, CE1, CCEC4) cientifico y manipulativos
para la
del L
, resoluciéon de
emprendi
. problemas
miento. -
matematicos
sencillos.
2.1 Identificar algunas [ 5, | D.2.2 | Comprensi | 2.1.1 Emplea | 2,7 | Guia de | Heteroeval
estrategias adecuadas | 5 D.2.3 on Lectora. | diferentes % observaci | uacion
en la resolucion de | % o estrategias on
problemas. (STEM1, D2.4 para resolver
STEM2, CPSAAS) Expresion los problemas To
D.2.5 oral y | propuestos. da
escrita. - s
2.1.2 2,7 | Registro Heteroeval
Selecciona % anecddti | uacion
estrategias co
.Con.wpfetenc adecuadas.
ia digital.
2.2 Obtenersoluciones [ 5, | A.1.1 | Comprensi | 2.2.1 Obtiene | 2,7 | Guia de | Heteroeval
a problemas sencillos, | 5 A22 on lectora. | posibles % observaci | uacion
de forma guiada, | % o soluciones a on To
explorando estrategias B.2.1 problemas de da
basicas de resolucion. forma guiada. S+
(STEM1, CPSAA4, CE3) D.2.1 :
D.2.2 2.2.2 2,7 | Guia de | Heteroeval | PP
- Selecciona % observaci | uacion SS
estrategias on
adecuadas.
2.3 Describir | 5, | D.2.3 | Expresién 2.3.1 Describe | 2,7 | Prueba Coevaluaci
verbalmente la|5 oral y | verbalmente % oral on
idoneidad de las | % escrita. la solucién a
soluciones de los problemas
problemas sencillos a dados y
partir de las preguntas Comprensi | justifica su To
previamente én lectora. | correccion. da
planteadas -
. 2.3.2 Examina | 2,7 | Guia de | Heteroeval S
examinando los ]
los resultados | % observaci | uacion
resultados y los ;
procedimientos y o los on
realizados. (CCL2, procc?c'j|m|ent
STEM1, STEM2, os utilizados.

CPSAA4, CPSAAS, CE3)
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2.4 Identificar | 5, | A.3.1 | Comprensi | 2.4.1 Utiliza, | 2,7 | Registro | Heteroeval
estrategias basicas de | 5 on Lectora. | de manera | % anecdati | uacion
célculo mental, | % guiada, co
aplicandolas a la estrategiasbas
resolucién de Expresion icas de cdlculo
problemas. (STEM1, oral y | mental.
CPSAAS, CE3) escrita. To
2.4.2 Aplica | 2,7 | Prueba Coevaluaci | d4q
estrategias de | % escrita on s
calculo mental
para la
resoluciéon de
problemas
matematicos
sencillos.
3.1 Identificar | 5, | A.2.2 | Fomento 3.11 2,7 | Guia de | Heteroeval
conjeturas 5 de la | Reconoce % observaci | uacion
matematicas sencillas, | % D41 creatividad | conjeturas on
descubriendo patrones , del | matematicas
y relaciones de forma espiritu sencillas. To
guiada. (STEM1, cientifico y da
STEM2, CD5, CPSAAS) del 3.1.2 Investiga | 2,7 | Proyecto Hetelroeval s
emprendi patrones, % uacion
miento. propiedades y
patrones de
forma guiada.
3.2 Dar ejemplos de |5, | A.4.2 | Expresion 3.21 Da | 2,7 | Prueba Coevaluaci
problemas a partir de | 5 oral y | ejemplos de | % oral on
situaciones cotidianas | % Ad.4 escrita. problemas. -
que se resuelven B.2.2 . °
matematicamente. Educaciéon | 3.2.2 Parte de | 2,7 | Proyecto | Heteroeval | da
(CCL1, STEM1, STEM2, para el | situaciones % uacién s+
CE3) consumo cotidianas que PP
responsabl | se resuelven sS
e vy el| matematicam
desarrollo | ente.
sostenible.
4.1 Identificar rutinasy | 5, | B.2.4 | Competenc | 4.1.1 Sigue vy | 2,7 | Prueba Coevaluaci
actividades sencillas de | 5 ia digital. sistematiza los | % escrita on
la vida cotidiana que se | % b.11 pasos
realicen paso a paso, D.4.2 propuestos
descubriendo Expresion para la To
principios basicos del oral y | resolucion de da
pensamiento escrita. problemas. s
computacional de
forma guiada. (STEM1, igualdad
STEM2, STEM3, CDS, entre
cC2) hombres y
mujeres.
4.2 Emplear [ 5, | A.3.2 | Competenc | 4.2.1 Realiza | 2,7 | Cuadern | Autoevalua To
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herramientas 5 A.3.3 | iadigital. las actividades | % o del | cion da
tecnolégicas adecuadas | % interactivas alumno s
sencillas, de forma D.2.5 relacionadas
guiada, en el proceso D.4.2 | Comprensi | con la unidad.
de resolucion de én lectora.
problemas. (STEM1, D.4.3
STEM2, CD1, CD3, CD5,
CC2, CE3)
5.1 Identificar | 5, | A.5.1 | Comprensi | 5.1.1 2,7 | Cuadern | Heteroeval
conexiones sencillas | 5 on lectora. | Desarrolla % o del | uacion
entre los diferentes | % B.3.1 estrategias de alumno
elementos B.3.2 reconocimient
matematicos, Fomento o de qué
experimentando las Cl1 de la | operaciones 2,
matematicas en C.1.2 | creatividad | simples (suma 3,
diferentes  contextos. , del | o resta) son 4,
(STEM1, STEM3, C13 espiritu utiles para >,
CPSAA4, CC2, CC4) c1.4 | cientifico y resolver 6,
del situaciones 7,
C3.3 | emprendi | contextualizad 10
C3.4 miento. as. 1'1
C35 5.1.2 Utiliza | 2,7 | Guia de | Heteroeval y
las % observaci | uacion 12
C.3.6 estimaciones on
para la
D3.1 resoluciéon de *
operaciones PP
de suma vy SS
resta en
contextos de
resoluciéon de
problemas
sencillos.
5.2 Reconocer las|5, | B.1.2 | Comprensi |5.2.1 Lee, | 2,7 | Prueba Coevaluaci
matematicas presentes | 5 on lectora. | escribe y| % prdctica | én 1
en la vida cotidiana, | % B.1.4 utiliza los 2'
identificando aspectos B.2.3 numeros de 5:
matematicos en Expresion hasta tres 6
situaciones de la vida c21 oral y | cifras en 1;
real. (STEM1, STEM3, c.2.2 | escrita. contextos y
CPSAA4, CC2, Cc4, cotidianos. 12
CCEC1) c3.1
5.2.2 2,7 | Prueba Heteroeval
3.2 Reconoce la|% escrita uacion +
presencia vy
los usos de los PP
nameros en la SS
vida real.
6.1 Identificar, con |5, | A.1.2 | Comprensi | 6.1.1 2,7 | Prueba Heteroeval | 2,
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ayuda, lenguaje | 5 A.2.4 | 6nlectora. | Identifica el | % escrita uacion 3,
matematico sencillo | % lenguaje 4,
presente en la vida A4.1 matematico 5,
cotidiana, utilizando D.3.1 | Expresién sencillo de 6,
vocabulariobasico. oral y | diferentes 7,
(CCL3, STEM4) D.3.2 | (scrita. conceptos 8,
E1.1 matematicos 9,
como 10
E.1.2 geometria, ,
£13 medida, 11
numeracion, y
etc. 12
+
6.1.2 2,7 | Guia de | Heteroeval
Adquiere % observaci | uacion PP
vocabulario on SS
especifico
basico.
6.2 Explicar ideas y |5, | A.2.1 | Expresidn 6.2.1 Explica | 2,7 | Prueba Heteroeval
procesos matematicos | 5 oral y | los procesos | % oral uacion
‘. . o A.2.3 .
basicos y sencillos, de | % escrita. llevados a
forma verbal o grifica. A2.4 cabo para la To
(CCL1, STEM1, STEM2, resolucion de da
STEM4, CD5, CE3, B.1.1 los problemas s+
CCEC4) B.1.3 planteados.
PP
E1.1 6.2.2 Utiliza | 2,7 | Guia de | Heteroeval | SS
lenguaje % observaci | uacion
E.1.2 matematico on
F.1.3 sencillo.
7.1 Reconocer, de |5, |F.1.1. | Educacién 711 2,7 | Guia de | Heteroeval
manera guiada, las |5 para la | Desarrolla % observaci | uacion
emociones basicas | % F.1.2. convivenci | actitudes de on
propias al abordar a escolar | exploracion,
retos matematicos, proactiva, curiosidad
pidiendo ayuda solo orientada abordando
cuando sea necesario. al respeto | retos
(CPSAA1, CPSAA4, de la | matematicos To
CPSAAS, CE2) diversidad | sencillos. da
como st
fuente de 7.1.2 Realiza | 2,7 | Registro | Coevaluaci pp
riqueza. las tareas | % anecddti | én 5
tratando de co
resolverlas
Expresion por si mismo.
oral y
escrita.
7.2. Experimentar | 5, | F.1.2. | Educacién 7.2.1 Se | 2,7 | Cuadern | Autoevalua | To
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actitudes positivas ante | 5 F.1.3. | para la | enfrenta con | % o del | cidén da
retos matematicos, | % convivenci | actitud alumno S+
aceptando el error a escolar | positiva hacia
como herramienta de proactiva, las tareas PP
aprendizaje. (STEMS, orientada matematicas. 35
CPSAA1, CPSAA4, al respeto
CPSAAS) de la 7.2.2 Asume | 2,7 | Registro Heteroeval
diversidad el error como | % anecddti | uacion
como parte del co
fuente de aprendizaje vy
riqueza. trata de
superarlo.
Expresion
oral v
escrita.
8.1 Participar [ 5, | D.2.5 | Educacién | 8.1.1 Colabora | 2,7 | Guia de | Coevaluaci
respetuosamente en el | 5 para la | con sus | % observaci | 6n
trabajo en equipo, | % F.2.1. convivenci | iguales en on
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE 12 DE ED. PRIMARIA

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

A.1.1. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades
hasta el 99.

A.1.2. Numeros ordinales del 1° al 10° en situaciones de la vida cotidiana.
2. Cantidad
A.2.1. Valor de la posicion de las cifras de un nimero (unidad y decena).

A.2.2. Lectura y representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), de nimeros
naturales hasta 99

A.2.3. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y
estrategias basicas de eleccion de la representacion adecuada para cada situacion o problema.

3. Sentido de las operaciones
A.3.1. Estrategias basicas de calculo mental con nimeros naturales hasta 99.
A.3.2. Aplicacion de la propiedad conmutativa de la suma.

A.3.3. Utilidad en situaciones contextualizadas de la suma (hasta tres sumandos) y la resta sin llevadas de
nameros naturales hasta el 99 resueltas con flexibilidad y sentido.

4, Relaciones

A.4.1. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 99): aplicacion de las relaciones que genera en las
operaciones.

A.4.2. Nameros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

A.4.3. Series ascendentes y descendentes en cadencias de 1, 2, 5y 10, a partir de un nimero dado.
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A.4.4. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.
5. Educacidn financiera.

A.5.1. Sistema monetario europeo: monedas (10, 20, 50 céntimos y de 1y 2 euros) y billetes de euro (5, 10,
20y 50), valor y equivalencia.

A.5.2. Relaciones para el manejo de los precios de articulos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

B.1.1. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempo.
B.1.2. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) en situaciones de la vida cotidiana.
B.1.3. Enfoques para el acercamiento a la lectura de la hora en relojes analégicos y digitales.

B.1.4. Estrategias para la seleccion de la unidad adecuada para determinar la duracién de un intervalo de
tiempo.

2. Medicion.

B.2.1. Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos no
convencionales. Medida de objetos, espacios y tiempos con unidades de

medida no convencionales (palmo, pie, paso, alto-bajo, largo-corto. Ancho estrecho, pesa mas-pesa menos,
cabe mas-cabe menos).

B.2.2. Procesos de medicion con instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas...) en
contextos familiares. Manejo del calendario y unidades de medida del tiempo: dia, mes y afio; ayer, hoy y
mafiana; dias de la semana y meses del afio; hora en punto y media hora.

3. Estimacién y relaciones.

B.3.1. Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

B.3.2. Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades) por comparacion directa con otras
medidas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

C.1.1. Figuras geomeétricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana (lineas rectas, curvas,
cerradas, abiertas y poligonales; formas planas regulares e irregulares; circulos, rectangulos y triangulos)

identificacion. Reconocimiento de lenguaje matematico.

C.1.2. Estrategias y técnicas de construccion de formas geométricas sencillas de una o dos dimensiones de
forma manipulativa.

C.1.3. Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de formas
geométricas sencillas.

C.1.4. Propiedades de formas geométricas de dos dimensiones: exploracién mediante materiales manipulables
(mecanos, tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

2. Localizacién y sistemas de representacion
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C.2.1. Posicidn relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a
uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrés, derecha, izquierda, entre, cerca,
lejos, interior, exterior, dentro, fuera...).

C.2.2. Estrategias para interpretar y describir de manera verbal, croquis muy sencillos de itinerarios y
elaboracién de los mismos siguiendo érdenes espaciales.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

C.3.1. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.
C.3.2. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno.

C.3.3. Identificacion de regularidades y simetrias en figuras dadas.

C.3.4. Reconocimiento y dibujo a mano alzada de tridngulos, rectangulos y circulos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

D.1.1. Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de
secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

D.2.1. Proceso de modelizacion de forma guiada (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables,
dramatizaciones...) en la comprensién y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

D.2.2. Estrategias para la interpretacion de enunciados en la resolucion de una sola operacion para
relacionarlos con los datos, la pregunta y la operacion.

D.2.3. Estrategias para resolver de forma guiada problemas de sumas y restas con una sola operacién y sin
Ilevadas.

D.2.4. Estrategias para la descripcion del uso de los nimeros y el calculo numérico para resolver problemas en
situaciones reales, explicando oralmente y por escrito los procesos de resolucion y los resultados obtenidos.

D.2.5. Formulacion de problemas sencillos de forma creativa y propuesta de pequefias investigaciones en
contextos matematicos.

3. Relaciones y funciones.

D.3.1. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y # entre expresiones que
incluyan operaciones.

D.3.2. Representacién de la igualdad como expresién de una relacion de equivalencia entre dos elementos y
obtencion de datos sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos
elementos.

4. Pensamiento computacional.

D.4.1. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...)

D.4.2. Estrategias para seleccionar de forma guiada el uso de herramientas tecnoldgicas y dispositivos
(calculadora) para la realizacion de calculos, resolver problemas o conjeturas.

D.4.3. Utilizacién de herramientas digitales para la creacion de contenidos digitales de forma creativa.

E. Sentido estocastico.
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1. Organizacion y analisis de datos.

E.1.1. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos, interpretacion y extraccion de la
informacidn relevante de graficos estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, tablas, gréaficas
de barras...).

E.1.2. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en
muestras pequefias.

E.1.3. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos,
recursos manipulables y tecnolégicos.

E.1.4. Iniciacion a datos estadisticos e interpretacion de sencillos graficos de barras y cuadros de doble entrada
relativos a fendémenos cercanos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.1. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad, creatividad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.2. Reflexion sobre el proceso de resolucion de problemas numéricos. Aprendizajes autbnomos y confianza
en sus propias capacidades.

F.1.3. Valoracién del error como oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

F.2.1. Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el
aula. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

F.2.2. Participacidn activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

F.2.3. Contribucion de las matematicas a los distintos dmbitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE EDUCACION PRIMARIA

CT1. La comprension lectora.
CT2. La expresion oral y escrita.
CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.
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CT5. El fomento de la creatividad, del espiritu cientifico y del emprendimiento.
CT6. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT7. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
rigueza.

CT8. La igualdad entre hombres y mujeres.
CT9. La educacidn para la paz.
CT10. La educacidn para el consumo responsable y el desarrollo sostenible.

CT11. La educacidn para la salud, incluida la afectivo-sexual.
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