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1. INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DEL AREA.
El papel que desemperia el drea en la actividad humana.

Las Matematicas estan presentes en todos los aspectos de la vida, de ahi su marcado caracter instrumental
en el curriculum de Educacion Primaria. Asimismo, estdn estrechamente relacionadas con cualquier dmbito
de conocimiento. Ademas, son clave para analizar, comprender y estructurar la realidad y sus cambios, a
través de la promocién del razonamiento, la argumentacién, la comunicacién, la toma de decisiones y la
creatividad.

Papel del drea en la sociedad actual v futura.

Hoy en dia, es primordial la busqueda de soluciones viables a los retos sociales, econémicos, cientificos y
ambientales. El andlisis de los datos que nos proporciona el entorno cercano y global se hace,
ineludiblemente, a través de las matematicas. El futuro y mejora de nuestra sociedad depende de ello.

Finalidad del drea.

La finalidad del drea es capacitar a los nifios para enfrentarse con éxito a situaciones donde intervengan los
numeros y sus relaciones, permitiendo obtener informacién efectiva, a través de la comparacion,
estimacidn, razonamiento o cdlculo mental. Lo que aumenta la posibilidad real de seguir aprendiendo a lo
largo de sus vidas, tanto en el ambito escolar como fuera de él y, asi, favorecer la participacion efectiva en
la vida social.

Caracteristicas generales del drea.

El area de Matematicas en la Educacion Primaria promueve la adquisicion de un conjunto de conocimientos
gue constituyen una primera aproximacién a los numeros y las formas, que va progresivamente
completdndose hasta ser un valioso modo de analizar situaciones variadas de la vida cotidiana. Permiten
estructurar el conocimiento que se tiene de la realidad y promueven que los alumnos y alumnas sean
capaces de emitir juicios bien fundados y que sean competentes al usar los contenidos matemadticos en su
vida diaria.

Alusion a los Obijetivos de Desarrollo Sostenible.

Las matematicas resultan una herramienta fundamental para contribuir a la consecucién de los ODS. El
alumnado adoptard modos de comportamiento que favorezcan la empatia y el cuidado del entorno,
animales y plantas con los que conviven.

Contribucion del drea al logro de los objetivos de etapa.

Las matematicas desarrollan en los estudiantes habilidades que les ayuden a alcanzar los objetivos de la
etapa de educacion primaria:

Desarrollando habilidades sociales y estrategias para la escucha activa y la comunicacién asertiva. Se
contribuird a la comprensidn y apreciacion de los valores y las normas de convivencia, aprender a empatizar
y ejercer una ciudadania activa respetuosa de los derechos humanos ciudadania democratica.

Ademas, el trabajo individual y grupal favorece el esfuerzo y la responsabilidad. También puede promover
una actitud positiva y critica donde el error forme parte del aprendizaje.

La resolucién de problemas fomenta en los alumnos el interés por aprender y pone en accidon sus
conocimientos. Los retos estimulan su interés y curiosidad y llevan a buscar soluciones de forma flexible y
creativa, demostrando una actitud de esfuerzo y perseverancia.
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Les ayudard a adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y prevenir la violencia. Del mismo
modo, la adquisicion de habilidades emocionales dentro del aprendizaje de matematicas promueve el
bienestar y el interés y la motivacion hacia este area, independientemente del género, la raza, la
orientacién sexual, la religién, creencias, discapacidad u otra condicion, a la vez que desarrolla la resiliencia.

Se procurara que el alumnado desarrolle las competencias tecnoldgicas basicas y el fomento del espiritu
critico, ético, seguro y responsable ante su utilizacion.

Asimismo, se trabajard el reconocimiento y la puesta en practica de diferentes manifestaciones artisticas, lo
que permitira que el alumnado se inicie en la construccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

Al ser un drea que interacciona con el entorno mas préximo, se desarrollaran contenidos relacionados con la
educacion vial que permitan generar hdbitos de movilidad activa auténoma, segura y saludable, fomentando
actitudes de respeto que incidirdn en la prevencién de los accidentes de trafico.

TABLAS LA CONTRIBUCION AL DESARROLLO COMPETENCIAL .

CCL CcP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC

Grado de contribucion al 9 1 19 13 11 5 10 4
desarrollo competencial

TABLA LA CONTRIBUCION DEL AREA A LOS OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA.

a) | b) [ c)fd)|e |[f) g |[h Q)i |k [)|m)|n)]|i)]|o) |p)

Grado de contribuciénal | 8 9 |7 8 8 1 7 |11 9|1 7] 813 8 4 4 5 8
logro de los objetivos

En la siguiente tabla se relacionan las competencias que, en mayor medida, contribuyen a alcanzar cada
uno de los objetivos de la etapa de Educacién Primaria:

VINCULACION DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA CON EL PERFIL DE SALIDA

CCL cP STEM cD CPSAA ccC CE CCEE
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slalals|s HHHEHHAE ol 2|23 NeololaleololB 8 8|
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2. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL.

Criterios Numero i
Instrumento de Observaciones
de P de Agente evaluador
‘. evaluacion X
evaluacién sesiones

Se realizaré por el equipo docente
durante las 2 primeras semanas con el
1.1 Prueba escrita 1 Heteroevaluacion fin de valorar la situacion inicial del
alumnado en cuanto al grado de
desarrollo de las CE y el dominio de
contenidos, asi como, la evolucion
educativa de cada alumno/a y, en su
3.2 Prueba oral 1 Coevaluacion caso, las medidas educativas adoptadas
con anterioridad.

2.2 Prueba escrita 1 Heteroevaluacion

4.2 Proyecto 1 Autoevaluacion *

(*) Valoraremos algunos de los criterios de evaluacién mds significativos de las competencias especificas del
curso anterior (49):

CE1l 11
CE2 2.2
CE3 3.2

Criterios de evaluacion CE4 4.2

42 PRIMARIA

CES5S 5.2
CE®6 6.2
CE7 7.2
CES 81 y 82

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS: MAPA
DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Entendiendo por competencias especificas los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los contenidos de cada area y cuya estructura se
presenta de forma generalizada mediante la expresion de la capacidad o capacidades a conseguir, el modo o
las destrezas necesarias para conseguirlas y la finalidad o el para qué.

Las competencias especificas seran las mismas para todos los ciclos de la etapa, Su concrecion o niveles de
desempefio para cada uno de los ciclos y cursos vendrd determinado por los criterios de evaluacién. Asi, en
el caso del area de Matematicas y para el quinto curso de Educacion Primaria, las competencias especificas y
los criterios de evaluacion seran los siguientes:

Competencia Especifica 1:
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Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas
mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la informacién mas relevante.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4, CD2, CPSAA5, CE1, CE3, CCECA4.

Competencia Especifica 2:

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de
vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL2, STEM1, STEM?2,
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3.

Competencia Especifica 3:

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién,
para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, STEM1, STEM?2,
STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAAS, CE3.

Competencia Especifica 4:

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar
y automatizar diferentes situaciones de la vida cotidiana.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CC2, CE3.

Competencia Especifica 5:

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas
implicadas en otras dreas o en diversas situaciones de la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA4, CC2, CC4, CCEC1.

Competencia Especifica 6:

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia apropiados, para dar
significado y permanencia a las ideas matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM4, CD1, CD3, CD5, CE3, CCECA4.

Competencia Especifica 7:

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matemadticos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, STEMS5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3, CCEC3.
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Competencia Especifica 8:

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el
valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como estudiante de matemadticas, fomentar el bienestar personal y
crear relaciones saludables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL5, CP3, STEM3,

MATEMATICAS

CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, CC2, CC3, CE3.

CCL CP STEM CcD CPSAA CcC CE CCEC
Aportacion del area de 9 1 19 13 11 10 4
Matematicas
MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES
AREA: MATEMATICAS
S =
© @ m o 8 m w o ] ] 2 o 2 -
G2 G TeE .gm o THT . 3 59 Sec 2
28 = Eo8 a2 T c £ .Sa c @ ca €59 2
22 2> Lx29 32 ] £w 52 2= 2T 2T 8- 5]
@ E B T c mgﬂ-g—: D _ o c25 R ® 5 2cl@® =
ES% g g£s5552% gs 2gs s gg £ 8382 |3
c = £ o= o‘&u=55 c.@ cgoT< a .2 o E oW £
Oad oo O=2 >adkF o oo O >w 0o O w 0o >0 >
o™ [ e | = w
A M NN S P L IR 1T 15 35 1 o Y 1 o P PR e A e e
olo|lo|lo|o|lala|la|F|F|F|lF|F|lo|lalaola|lo|a|a|a|ad|d|o|o|jlo|lo|lw|lw|lw|lo|lo|lo]|O
o|lo|o|0|0o|0|lo|lOo|w| ||| |O|O olo|lo|v|uo|o|o|Oo|O|O0|O0|lo|lo|v|O0|O0|O]|O
C.Especifica1 | * | * A . * * . . 10
C. Especifica 2 * A o . . 7
C. Especificad | * A . * * * * . 9
C. Especifica 4 Lt S I * * * 10
C. Especifica 5 * * * * * * - * 8
C. Especificab | * * N * * * * * ]
C. Especifica7 | * * * S S * 8
C. Especifica8 | * * * * * * R * 10
p‘g‘:%‘g:ﬂgﬁf slz2|1|ofl1|ofo|1|6|s5|3|al1|3|2|alolal2a|ofl1|3|s5|o|3|a|[1|2|1|7][1]|o|1]|2]|m
Vinculaciones
por Competencia: 9 1 19 3 " 5 10 4

MAPA DE RELACIONES CRITERIALES. MATEMATICAS 52 CURSO. E.P.
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CRITERIOS CCL CP STEM cD CPSAA cc CE CCEC g
EVALUACION k!
2(3(4(5(1]12][3(1(2|3|4 ‘ sl1|2(3(4(s5|1]2|a|a|a|1|2|2|4[1|2|3|1]|2|3|4]|E
=
Crit. Evaluacion 1.1 * w | * x 5
1
Crit. Evaluacion 1.2 * o * = * * * *| g
Crit. Evaluacion 2.1 * N * 4
Crit. Evaluacién 2.2 * * * * 4
2
» Crit. Evaluacion 2.3 * o w | x x 8
S Crit. Evaluacion 2.4 * * * 3
] Crit. Evaluacion 3.1| *© * | o * * ® * * s
213
E Crit. Evaluacién 3.2 * o * * % 5
7
w Crit. Evaluacion 4.1 L B L b * = 7
“ 4
g Crit. Evaluacion 4.2 w x| o= w x| = * = N °
ﬁ 5 Crit. Evaluacion 5.1 * ® x * * * 5
e
u Crit. Evaluacién 5.2 " * * * * B * - Py
g Crit. Evaluacion 6.1 * * * * 4
O |6
Crit. Evaluacion 6.2 | * * | * * = * * = [10
Crit. Evaluacion 7.1| * * w | x * N 5
7
Crit. Evaluacidn 7.2 * * i * 5
Crit. Evaluacion 8.1| * * = * * B x 8
8
Crit. Evaluacién 8.2 * * T * 5

4. METODOLOGIA DIDACTICA.

La metodologia como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el
profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado
potenciando el desarrollo de las competencias especificas de cada area.

La metodologia diddactica del drea de Matemadticas partird de los principios pedagdgicos y metodolégicos
establecidos en la propuesta curricular teniendo en cuenta los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (activa, participativa, motivadora, conectada con el entorno, papel mediador o guia del
profesor, utilizacion de técnicas variadas asi como de métodos y estrategias, caracter Iidico de las
actividades, uso de distintos materiales y agrupamientos, flexible, favorecedora de un clima de convivencia
positivo, etc.).

Para conseguirlo, trataremos de fomentar especialmente una metodologia competencial centrada en la
actividad y la participacion del alumnado, estimulando la reflexién y el pensamiento critico,
fundamentalmente a través del uso de las metodologias activas.

Orientaciones metodoldgicas especificas del area de Matematicas:

Las matematicas se entenderan como un conjunto de ideas y formas de actuar que conllevan hacerse
preguntas, obtener modelos e identificar relaciones y estructuras, de modo que, al analizar los fendmenos y
situaciones que se presentan en la realidad, se puedan obtener informaciones y conclusiones que
inicialmente no estaban explicitas. Las matematicas incorporan las caracteristicas que les han sido
tradicionalmente asignadas y que se identifican con la deduccidn, la precision, el rigor, la seguridad, etc.,
pero son y aportan mucho mas de lo que se deduce de estos términos. También son induccidn, estimacion,
aproximacion, probabilidad y tentativa, y mejoran la capacidad de enfrentarse a situaciones abiertas, sin
solucion Unica y cerrada.

Todo ello se refleja en la doble funcién que se viene dando al aprendizaje escolar de las matematicas, se
aprende porque son utiles en otros dmbitos y, también, por lo que su aprendizaje aporta a la formacién
intelectual general.

Se busca alcanzar una eficaz alfabetizacion numérica, entendida como la capacidad para enfrentarse con
éxito a situaciones en las que intervengan los numeros y sus relaciones, permitiendo obtener informacién

9
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efectiva, directamente o a través de la comparacién, la estimacidon, el cdlculo mental o escrito, la
manipulacién de materiales, el trabajo practico y mediante el aprendizaje guiado en sencillas
investigaciones. Sera fundamental partir de los aprendizajes previos para provocar aprendizajes
significativos.

El alumnado debe aprender matematicas utilizandolas en contextos funcionales relacionados con
situaciones de la vida diaria, para adquirir progresivamente conocimientos mas complejos a partir de las
experiencias y los conocimientos previos.

Los procesos de resolucidon de problemas constituyen uno de los ejes principales de la actividad matematica
y deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje matematico a lo largo de la etapa, puesto que
constituyen la piedra angular de la educacidn matematica. En la resolucién de un problema se requieren y se
utilizan muchas de las capacidades basicas: leer comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de
trabajo que se va revisando durante la resolucidon, modificar el plan si es necesario, comprobar la solucién si
se ha encontrado, hasta la comunicacién de los resultados.

Las técnicas principales que se deberian utilizar en esta drea son el estudio de casos, la resolucion de
problemas, la demostracidn, el descubrimiento, el estudio dirigido o representacién de roles. En todas ellas
el papel del alumnado es activo persiguiendo un aprendizaje mas significativo y competencial.

La metodologia didactica, por tanto, serd fundamentalmente activa, participativa e investigadora. Partird de

los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales, e
integrard en todas las areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato potenciando el desarrollo
de las competencias clave desde una perspectiva transversal.

Se orientard al desarrollo de competencias clave, a través de situaciones de aprendizaje que posibiliten,

fomenten y desarrollen conexiones con las prdcticas sociales y culturales de la comunidad, mediante una
metodologia que favorezca el desarrollo de tareas relevantes, haciendo uso de métodos, recursos y
materiales didacticos diversos. La idea de globalidad debe guiarnos sabiendo integrar los diferentes
contenidos en torno a la experimentacion, investigacion, trabajos de campo, salidas, visitas, observacion
directa... y el uso de tecnologias de la informacién y comunicacion.

Las estrategias metodologicas permitiran igualmente la integracion de los aprendizajes, poniéndolos en
relacién con distintos tipos de contenidos y utilizandolos de manera efectiva en diferentes situaciones y
contextos.

El aprendizaje competencial requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas que faciliten la
participacién e implicacién del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales, seran
las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacion del alumnado, que
favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que
conlleve la lectura, la investigacién, asi como las diferentes posibilidades de expresién. Se integraran
referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado. Esta metodologia ayudara al alumnado
a organizar su pensamiento a través de un proceso en el que el alumnado asume la responsabilidad de su
propio aprendizaje.

Las propuestas de aprendizaje deben desarrollar variedad de procesos cognitivos. El alumnado debe ser
capaz de poner en practica un amplio repertorio de procesos, tales como: identificar, analizar, reconocer,
asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, explicar, etc.; evitando que las situaciones de aprendizaje se
centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos de forma

10
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La seleccidn y organizacién de las actividades y tareas las realizaremos en funcién de las caracteristicas del
alumnado de este nivel, el contexto en el que se realiza el aprendizaje, los elementos afectivos del alumnado
(intereses, motivaciones, etc.) y por la posibilidad de ser utilizados en otras situaciones y momentos.

Por ultimo, en el proceso de ensefianza y aprendizaje es necesario definir con claridad qué se pretende
evaluar, asi como que el alumnado conozca los criterios y procedimientos de la evaluacién del area. Los
criterios de evaluacién determinan los aprendizajes que el alumnado ha de adquirir al finalizar la etapa en
relacidon con las competencias especificas del area, y el perfil competencial expresado en los descriptores
operativos de las competencias clave.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

En las 12 situaciones de aprendizaje se favorecera tanto el trabajo individual y cooperativo del alumnado y el
aprendizaje entre iguales, atendiendo los distintos ritmos y estilos de aprendizaje; Asimismo, se utilizaran
diferentes agrupamientos y organizaciones de espacio y tiempo: gran grupo, pequeio grupo, parejas o
trabajo individual, dependiendo del momento, pero siempre teniendo en cuenta que se pretende un
aprendizaje competencial y permitiendo experimentar el gusto por el trabajo personal y colaborativo y dar
valor a los procesos, el esfuerzo y los errores.

La organizacion de los espacios estard en funcidon de las distintas situaciones de aprendizaje que se
desarrollen a lo largo del curso, no obstante, se utilizaran con caracter general, tres espacios: el aula, los
espacios comunes del centro y el entorno préximo y, dentro del espacio aula, en funcién de la actividad o
tarea a desarrollar, la clase se podra disponer de distintas formas: para el trabajo individual, para el trabajo
en grupos cooperativos, para exposiciones, etc.

La organizacién de los tiempos tendra dos niveles: La organizacidon temporal del curso y la organizacion
temporal intrinseca de cada situacién de aprendizaje o proyecto interdisciplinar; Asimismo, La distribuciéon de
los tiempos debe respetar su ritmo de aprendizaje y desarrollo individual.

Materiales v recursos didacticos:

Los materiales didacticos que se van a utilizar dentro del drea se caracterizaran por su variedad, polivalencia
y capacidad de motivacién o estimulo, de manera que permitan la manipulacién, la observacién y la
elaboracidn creativa. Ademds, se proporcionaran multiples formas de representacion de la informacién y del
contenido, aportando al alumnado variedad de opciones de acceso real al aprendizaje.

La manipulacidén de materiales serad constante, el uso adecuado de policubos, dbacos, bloques multibase,
regletas encajables, reglas graduadas, balanzas, relojes, recipientes, dominds de fracciones, Tangram, etc.
Independientemente de los recursos técnicos disponibles, se emplearan también herramientas digitales o
aplicaciones para la programaciéon educativa como mapas conceptuales a través de las herramientas
corporativas u otras (las propias que ofrece la JCYL), simulaciones, programacion e interaccién con bloques,
lenguajes de programacion o robdtica, etc.

En este contexto, el uso de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién (TIC) como recurso

didactico también la convertiremos en una herramienta imprescindible que ayudard al alumnado a
desarrollar su alfabetizacion informacional integrandola y utilizdndola de manera creativa en el proceso de
aprendizaje.

5. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

En este apartado se incorporara la secuencia ordenada de las unidades temporales de programacion que
se van a emplear durante el curso escolar: unidades didacticas, unidades tematicas, proyectos u otros.
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Cabria aclarar la relacién entre los términos situaciones de aprendizaje y unidades didacticas. Dada la
amplia definicidon de situacidon de aprendizaje, una unidad didactica podria incorporar varias situaciones
de aprendizaje o a la inversa y se podria desarrollar a través de varias unidades didacticas. O también, por
qué no, una unidad didactica podria estar compuesta por una Unica situacién de aprendizaje. Cabe
mencionar que, mds bien la unidad didactica se refiere al medio de concrecion de la programacion
didactica en un periodo de tiempo determinado a la realidad del aula, mientras que la situacién de
aprendizaje se refiere a la manera de realizar dicha concrecidn, o lo que es lo mismo al modo en el que
el docente transforma el curriculo prescrito en curriculo aplicado al aula.

Las unidades temporales de programacién permiten al docente ajustar su propuesta didactica al
calendario escolar consiguiendo la planificacion educativa mds adecuada. Los docentes, en su
programacion didactica, tendran que especificar las unidades temporales de programacién, establecer su
orden de desarrollo (secuenciacién), asi como el nimero de sesiones que ocupara cada una de ellas y su
distribucién en el tiempo (temporalizacién). Para ello se puede hacer referencia a unidades didacticas, a
unidades tematicas, a proyectos, o sencillamente a situaciones de aprendizaje.

Por tanto, este apartado quedaria plenamente cubierto incorporando un listado con los titulos de las
unidades didacticas o de las unidades tematicas o de las situaciones de aprendizaje que se van a
desarrollar durante el curso, incluyendo algin tipo de informacidn mas, tal como el nimero de sesiones
gue incluird cada una de ellas o las fechas en las que se van a tratar, etc.

Existen otras formas de temporalizar el curriculo del area, planificando en qué unidad didactica, unidad
tematica, proyecto o situacién de aprendizaje se trabajaran las competencias especificas, los criterios de
evaluacidn o los contenidos del area.

Trimestre Titulo Fechas y sesiones
Ev. Inicial y SA 1: ;Pueblo o ciudad? Septiembre - Octubre. 12/13 sesiones.
SA 2: “Multiplica la vida” Octubre. 4 sesiones. 12/13 sesiones
1° SA 3: “Repartir y compartir”. Octubre - Noviembre. 12/13 sesiones
SA 4: “Cultiva la vida” Noviembre — Diciembre. 12/13 sesiones
PS 1: Read, Think and Grow. Durante todo el trimestre. 2 sesiones.
SA 5 : “Vida mintscula” Enero. 12/13 sesiones
SA 6: “Ahorra décimas de energia”. Enero - febrero. 12/13 sesiones
SA 7: “Kilos de salud”. Febrero-marzo. 12/13 sesiones.
SA 8: “Bajo el mar”. Marzo. 12/13 sesiones
PS 1: Read, Think and Grow. Durante todo el trimestre. 2 sesiones
PS 2: “Viaje por Esparia” En el segundo trimestre. 2 sesiones
SA 9: “Mas rapido, mas alto, mas fuerte”. Marzo-abril. 12/13 sesiones.
SA 10: “Historias de geometria”. Abril-mayo. 12/13 sesiones.
SA 11: “Geometria de la paz”. Mayo. 12/13 sesiones
SA 12: “Innovar para mejorar’. Junio. 12 sesiones.
PS 1: Read, Think and Grow Durante todo el trimestre. 2 sesiones.
PS 3: “Construimos figuras con volumen” En el tercer trimestre (M — J). 2 sesiones

6. CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS E INTERDISCIPLINARES.
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Teniendo en cuenta los criterios para la realizacién de los proyectos significativos establecidos en la
propuesta curricular, el profesorado debe concretar en este apartado los proyectos que se desarrollardn
desde el drea correspondiente.

- Partiran de alguna de las sefas de identidad del centro para dotarles de una mayor
contextualizad y significatividad.

- El uso de diversidad de espacios donde se desarrollen las diferentes situaciones de aprendizaje
sera una premisa fundamental, priorizando el uso del exterior.

- Estardn basadas en proyectos significativos y relevantes del centro y para el alumnado.

- Se basardn en la resolucién colaborativa de problemas o tareas, que refuercen la autoestima, la
autonomia, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

- Al'menos una de ellas tendrd caracter interdisciplinar.

- Las TIC serdn un recurso didactico obligatorio en el desarrollo de las tres situaciones de
aprendizaje.

- Se podran realizar grupos de alumnos/as que trabajaran de forma colaborativa segtn diferentes

roles que, podrdn rotarse entre el alumnado si la situacién de aprendizaje lo requiere.

TiITULO: “Read, Think and Grow”

Contextualizacion:
Como punto de partida: Aproximacién al Proyecto Interdisciplinar del centro desde el drea de Matematicas
en 52 curso de Educacién Primaria.

Resumen: Atendiendo a las diferentes labores que se desarrollan en el huerto en cada momento vy
circunstancia, las realizaremos y analizaremos qué aspectos o contenidos podemos aprovechar y trabajar
desde el drea de Matematicas. Aspectos referentes al calculo de longitudes, medidas, areas, volimenes,
manejo de los diferentes tipos de nimeros, resoluciéon de problemas matematicas, operaciones basicas, uso
de graficos y estadistica, manejo de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion...

Temporalizacidon: 2 sesiones en cada trimestre, aproximadamente. Todo el curso.

Areas interdisciplinares: Lengua castellana y literatura, matematicas, CS y CN, Literacy, musica y Art.

Fundamentacion curricular (Ya que se trabajan muchas CE y contenidos, a continuacién, destacaremos solo
los mas relevantes).

Descriptores

CE Criterios de evaluacion Indicadores de .
operativos

logro

Objetivos de etapa
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MATEMATICAS

CEl

1.2 Elaborar | 1.2.1 Elabora
representaciones representaciones

matematicas en distintos | matematicas en
formatos que ayuden en | distintos formatos
la busqueda e | como esquemas o
identificacion de | diagramas que
estrategias y | ayuden a la
herramientas, incluidas | identificacién de

informacién para la
resolucion de
problemas
matematicos.

las tecnoldgicas, para la
resolucion de una
situacion problematizada.

CCL1, STEM1,
STEM2,
STEM4, CD2,
CPSAAS, CE1,
CE3, CCEC4

G. Desarrollar las
competencias
matemdticas bdsicas e
iniciarse en la resolucion
de problemas que
requieran la realizacion de
operaciones elementales
de cdlculo, conocimientos
geométricos y
estimaciones, asi como ser
capaces de aplicarlos a las
situaciones de su vida
cotidiana.

Contenidos del area

Contenidos de caracter transversal

A. Sentido humérico

1.

Conteo.

Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y
adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en
situaciones de la vida cotidiana.

Cantidad.

Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacion
del orden de magnitud de los nimeros (décima y
centésima).

Estimaciones y aproximaciones razonadas de
cantidades en contextos de resolucién de problemas.
Redondeo de nimeros naturales a la decena y centena
y redondeo de numeros decimales a la décima vy
centésima.

B. Sentido de la medida.

1.

Magnitud.

Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal
(longitud, masa, capacidad,), tiempo y grado (angulos)
en contextos de la vida cotidiana: seleccién y uso de
las unidades adecuadas.

C. Sentido estocastico.

1.

Distribucion.

Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida
cotidiana: identificacion y realizacion.

Graéficos estadisticos sencillos (diagrama de barras,
diagrama de sectores, histograma, etc.): interpretacion
y representacion de datos mediante recursos
tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

Educacion para el consumo responsable y
desarrollo sostenible.
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Aprendizaje interdisciplinar

Se relaciona con los contenidos de las areas de:
Lengua castellana y literatura

B. Comunicacion

3. Procesos.

e Comprension lectora: estrategias de comprensidn lectora antes, durante y después de la lectura.
Identificacion de las ideas mas relevantes (ideas principales y secundarias) e interpretacion del
sentido global realizando las inferencias necesarias. Valoracion critica. Identificacion de elementos
graficos, textuales y paratextuales al servicio de la comprensién.

Secuencia de las situaciones de aprendizaje

e Seleccién del temay planteamiento de la situaciéon (problema. Pregunta...).

e Organizacion de grupos y atribucidn de roles y tareas.

e Determinacidn del resultado a conseguir o producto final: PowerPoint final.
e Planificacién del trabajo.

e Investigacidn sobre el tema.

e Puesta en practica en comun de la informacioén.

e Elaboracion de la tarea o del producto final.

e Presentacion publica del producto o resultados de la tarea.

e Reflexién conjunta sobre el proceso y el resultado. Propuestas de mejora.

e Evaluacion punto deberd estar presente en cada uno de los pasos anteriores.

PROYECTO SIGNIFICATIVO N2 2

TITULO: “Viaje por Espafia”

Contextualizacidn: Planificacion de un viaje alrededor de Espafia, calculando el presupuesto necesario para
alojamiento, transporte, alimentacion...entre otros aspectos.

Resumen: Los alumnos trabajaran en grupos para planificar un viaje por Espafia, teniendo en cuenta los
principales lugares turisticos, la geografia, la historia, la cultura, la gastronomia y el transporte (entre otros).
Para ello, deberan realizar investigaciones y utilizar las matematicas para planificar y presupuestar el viaje
haciendo uso de las operaciones con numeros decimales trabajadas. Realizaran una exposiciéon oral al
finalizar el proyecto.

Temporalizacion: 2 sesiones en el segundo trimestre, aproximadamente.

Areas interdisciplinares: Matematicas, Ciencias Sociales (CS) y Lengua Castellana y Literatura.

Fundamentacion curricular

] e Criterios de Indicadores de Descriptores | Objetivos de
Competencias especificas
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evaluacion logro operativos etapa
1.1 Interpretar, 1.1.1 interpreta y G. Desarrollar
de forma verbal o
L comprende los las
grafica, problemas ) CCL1, .
. enunciados de competencias
de la vida . STEM1, i
L problemas sencillos matemdticas
cotidiana, de la vida cotidiana STEMZ, bdsicas e
comprendiendo vy , STEM4, CD2, | [~
' ' ; lando | a través de CPSAAS iniciarse en la
CE1. Interpretar situaciones rer Om:]:' ando  1as | qiearentes CE1 CE?; resolucién  de
de la vida cotidiana, plegtu js estrategias incluidas CC’EC4' problemas que
proporcionando una pan,ea as a las tecnoldgicas. requieran  la
representacion  matemadtica tr'aves de realizacion de
de las mismas mediante dlferent?s operaciones
conceptos, herramientas y | ©strategias o elementales de
estrategias, para analizar la | herramientas, cdleulo,
informacién mds relevante. |nclu|d?s' las conocimientos
tecnoldgicas. .
geométricos y
1.2.Elaborar . .
. estimaciones,
representaciones ,
tematicas en | 1.2.1 Elab astcomo - ser
ma e abora capaces de

CE2. Utilizar el pensamiento
computacional, organizando

datos, descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, generalizando e

interpretando, modificando y
creando algoritmos de forma
guiada, para modelizar vy
automatizar diferentes
situaciones de la vida
cotidiana.

CE8. Desarrollar destrezas
sociales, reconociendo 'y
respetando las emociones, las
experiencias de los demas y el
valor de la diversidad vy
participando activamente en
equipos de trabajo
heterogéneos  con roles
asignados, para construir una

distintos formatos
que ayuden en la

busqueda e
identificacion de
estrategias v
herramientas,

incluidas las

tecnoldgicas, para
la resolucién de
una situacion
problematizada.

4.2. Emplear
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas en el

proceso de
creacion, la
investigacion y la
resolucion de
problemas

5.1. Analizar
conexiones  entre
diferentes
elementos
matematicos
movilizando

conocimientos v
experiencias
propios.

6.2. Comunicar vy
representar en
diferentes formatos

representaciones
matematicas como

esquemas o)
diagramas que
ayuden a la

identificacion de
informacién para la
resolucion de
problemas
matematicos

4.2.1 Emplea las
herramientas
tecnoldgicas
proporcionadas

para calcular
multiplicaciones vy
divisiones de

numeros decimales.

5.1.1 Analiza vy
relaciona

conexiones  entre
las operaciones
(multiplicacion y
division) de
numeros decimales
con el consumo
responsable, y
utiliza un lenguaje
matematico

apropiado para
describirlas.
6.2.1 Comunica,

aplicarlos a las
situaciones de
su vida
cotidiana.
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identidad  positiva como | las conjeturas vy | representa, conoce

estudiante de matematicas, | procesos procesos de

fomentar el bienestar | matematicos, matematicas como

personal y crear relaciones | utilizando lenguaje | la  jerarquia de

saludables. matematico operaciones.
sencillo.

8.1 Trabajo en

equipo activa

respetuosa y

responsablemente,

mostrando

iniciativa, 8.1.1 Trabaja en
comunicandose equipo de forma
adecuadamente, la | respetuosa con los
diversidad del | compafieros y
grupo y responsabilizdndose
estableciendo del trabajo final
relaciones creado  por el

saludables basadas | €quipo.
en el respeto, la
tolerancia, la
igualdad y la
resolucién pacifica
de conflictos.

Contenidos del area

Contenidos de caracter trans.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

= Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del
conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

= lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales
manipulativos), composicién, descomposicion y recomposicién de
numeros naturales y decimales hasta las milésimas.

3. Sentido de las operaciones.

= Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros

naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad vy sentido:
mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en
situaciones contextualizadas y propiedades.

4. Relaciones.

= Sistema de numeracién de base diez (nUmeros naturales y decimales
hasta las centésimas): aplicacién de las relaciones que genera en las
operaciones.

= NUmeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacioén.

Educacion para el consumo.
Uso responsable de las TIC.
Expresion oral.

Comunicacién audiovisual.
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= Relaciones entre las operaciones aritméticas: identificacién de sus
términos y aplicacién en contextos cotidianos.

6. Educacion financiera.

= Estrategias en el uso de las herramientas digitales para la creacion de
contenidos y para la resoluciéon de situaciones problematizadas
relacionadas con la educacion financiera.

C. Sentido algebraico.

4. Pensamiento computacional.

= Estrategias para la interpretacidon, modificacién y creacion, de forma
pautada, de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones
anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa...).

F. Sentido socioemocional.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

= Respeto por las emociones y experiencias de los demds ante las
matematicas.

= Aplicacion de técnicas cooperativas simples para el trabajo en equipo en
matemadticas y estrategias para la gestion de los conflictos, promociéon de
conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente
en el aulay en la sociedad.

Aprendizaje interdisciplinar

Se relaciona con los contenidos de las areas de:
— Lengua castellana y Literatura con los Bloques A, By C.

— Ciencias Sociales, con el Bloque C

Secuencia de las situaciones de aprendizaje

e Seleccién del tema y planteamiento de la situacion (problema. Pregunta...).

e Organizacidn de grupos y atribucion de roles y tareas. (

e Determinacidn del resultado a conseguir o producto final.

e Planificacién del trabajo.

e Investigacidn sobre el tema.

e Puesta en practica en comun de la informacion.

e Elaboracién de la tarea o del producto final.

e Presentacion publica del producto o resultados de la tarea.

e Reflexién conjunta sobre el proceso y el resultado. Propuestas de mejora.

e Evaluacion punto deberad estar presente en cada uno de los pasos anteriores.
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TITULO: “Construimos figuras con volumen”

Contextualizacion: Creacion y medicidon de figuras con volumen.

Resumen: Creacién en equipos, con diferentes materiales propuestos, figuras en dos y tres dimensiones
variadas. Calculo de sus dimensiones y volumen.

Temporalizacion: 2 sesiones durante el tercer trimestre, aproximadamente. ABRIL — MAYO.
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Areas interdisplinares: Matematicas y Art (Educacién Plastica, Visual y Audiovisual).

Fundamentacion curricular

CE Criterios de evaluacion Indicadores de logro Descriptores Objetivos de etapa.
6'2'1',‘ Comunica e G. Desarrollar las
Identifica y nombra CCL1, . i
competencias matemdticas
correctamente los CCL3, . . |
' ctricos STEM1 bdsicas e iniciarse en la
6.2. Comunicar y | cuerpos geome ) STEM2 resolucién de problemas que
representar en diferentes | 6.2.1. Representa y STEM4’ requieran la realizacién de
CE 6 | formatos las conjeturas y | explica utilizando el D1 ! operaciones elementales de
procesos  matematicos, | vocabulario adecuado la CD3’ cdlculo, conocimientos
utilizando lenguaje | definicion de cada CD5’ geométricos y estimaciones,
matematico sencillo. cuerpo geométrico CE3’ asi como ser capaces de
(poliedros 'y cuerpos ’ aplicarlos a las situaciones de
CCEC4 . .
redondos). su vida cotidiana.
8.1. Trabajar en equipo
activa, respetuosa y
responsablemen'te', e 8.1.1. Trabaja en equipo
mostrando iniciativa,
o de forma respetuosa ccll
comunicandose o
con los compaiieros y
adecuadamente, la e cCLs
. . responsabilizandose del
diversidad del grupo y o
) " trabajo final creado por CP3
estableciendo relaciones .
el equipo.
saludables basadas en el STEM3
respeto, la tolerancia, la
igualdad y la resoluciéon CPSAA3
CE 8 | pacifica de conflictos. cC2
8.2. Participar cc3
activamente en el reparto
de tareas, asumiendo y | g 2.1. Participa CE3
respetand(.). las | 3ctivamente utilizando
.respc?nsab|l|dad.es técnicas  cooperativas
individuales asignadas y | sencillas para el trabajo
empleando estrategias de | en equipo.
trabajo en equipo
sencillas dirigidas a la
consecucién de objetivos
compartidos.
Contenidos del area Contenidos de caracter transversal
B. Sentido de la medida.
2. Medicion.
= |Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas
para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos:
seleccidn y uso.
3. Estimacion y relaciones.
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= Estimacion de medidas de angulos y superficies por
comparacion.

= Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o
calculos de medidas, razonando si son o no posibles.

= Comparacion de superficies de figuras planas por
superposicién y medicion.

C. Sentido espacial.

1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

= Formas geométricas en objetos de la vida cotidiana:
identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y
a las relaciones entre ellos.

= Propiedades de formas geométricas: exploracién
mediante materiales manipulables (cuadriculas,
geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales
(programas de geometria dindmica, realidad aumentada,
robodtica educativa, etc.).

= Desarrollo plano de cuerpos geométricos.

Aprendizaje cooperativo

Aprendizaje interdisciplinar

Se relaciona con los contenidos de las areas de: Art (Educacién Plastica, Visual y Audiovisual).

D. Experimentacidn, creacidon y comunicacion.

— Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y

tridimensionales en dibujos y modelados con diferentes materiales.

— La representacién espacial. Percepcidn visual y tactil del volumen.

Secuencia de las situaciones de aprendizaje

e Seleccidon del tema y planteamiento de la situacion

e Organizaciéon de grupos y atribucion de roles y tareas.

e Determinacidn del resultado a conseguir o producto final.

e Planificacién del trabajo.

e Investigacion sobre el tema.

e Puesta en practica en comun de la informacion.

e Elaboracién de la tarea o del producto final.

e Presentacion publica del producto o resultados de la tarea.

e Reflexién conjunta sobre el proceso y el resultado. Propuestas de mejora.

e Evaluacion punto deberad estar presente en cada uno de los pasos anteriores.

7. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

La eleccidon de los materiales realizada por los érganos de coordinacion docente, teniendo en cuenta los

criterios fijados en la propuesta curricular son los siguientes:
8.1. Materiales de desarrollo curricular:

a. Impresos

. Libro de texto

o Materiales elaborados por el docente: esquemas visuales, carteles, infografias.
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. Fichas de refuerzo y ampliacion.

b. Digitales e informaticos

o Banco de recursos educativos DRIVE
o Pagina web del centro.
. PPT, Genially, Kahoot, Liveworksheets, word wall, Cokitos, Mundo Primaria

c. Medios audiovisuales y multimedia

o Videos area: smile and learn, happy learning...

d. Materiales manipulativos

o Juegos elaborados por el profesorado: tangram, puzle fracciones, material manipulativo
decimales, etc.

o Materiales de apoyo a los libros de texto de la editorial
o Materiales de dibujo: reglas, compas, transportador de angulos, etc.
o Materiales donados por entidades y organizaciones

. Figuras planas y cuerpos geométricos.

8.2. Recursos de desarrollo curricular

a. Impresos
e Prensa
e Puzles

b. Digitales e informaticos

e Ordenador y tablets.
e Panelesy pizarras interactivos
e Material de robdética basica

¢. Medios audiovisuales y multimedia

¢ Radio.

e YouTube.

8. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULO DEL AREA.

* Proyectos de caracter obligatorio: Plan de Lectura, el Plan de Convivencia, el Plan de Accidn Tutorial,

el Plan de Atencidn a la Diversidad, el Plan de Igualdad Efectiva entre Hombres y Mujeres, el Plan de

Contingencia, el Plan de Digitalizacion o el Plan de Prevencion y Control del Absentismo Escolar.

* Proyectos propuestos por la Administracion educativa para la participacion voluntaria: Proyecto

British Council y Proyecto Cddice TIC y #CompDigEdu.
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* Proyectos de iniciativa propia: “Read, Think, Grow”, que engloba los Planes de gestién y educacion

ambiental, proyecto para la mejora de las competencias clave en el aula medioambiental y el

proyecto de Renaturalizacién de patios, Proyecto Delibes News...

La concrecién de los planes, proyectos y programas que tienen implicaciones curriculares y, por tanto,

afectan a la planificacién y al desarrollo del curriculo de esta area es la siguiente:

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de caracter general desde el &rea

Temporalizacion

Plan TIC.

Uso de webs, apps... y material digital para la
investigacién y la exposicidn. Realizacion de
esquemas, PPT..con herramientas de Office
365.

SA3, SA4y PS3

Plan de Fomento de Lectura

Se trabajard a partir de la lecturas de
problemas y actividades matematicas, lecturas
cientificas...

Todo el curso

Plan de Convivencia

Propuesta de actividades cooperativas para
favorecer el respeto y la convivencia.

Todo el curso

Plan de Fomento de la Igualdad
entre Hombres y Mujeres.

Realizacion de propuestas indistintas para
ambos géneros. Primar la existencia de grupos
mixtos en actividades. Celebracién del Dia de la
Mujer y de la nifia en la Ciencia.

Todo el curso

11 de febrero.

British Council

Afianzamiento de conceptos propios de la
lengua inglesa aplicados al area. Actividades
de Matematicas en el English Day.

Todo el curso

OTRO: Renaturalizacion del
Patio

Concienciacion sobre las islas de calor y el
respeto al entorno, asi como habitos de vida
saludable.

Todo el curso

“Delibes News”

Entrevistas a diferentes profesionales vy
personas cercanas al dmbito de las ciencias y
las matematicas.

Todo el curso

OTRO. PS1: Read, Think, Grow.

Actividades matematicas relacionados con el
huerto escolar. Interiorizacion de habitos de
vida saludable. Respeto del entorno.

En el PS1: Read, Think,
Grow

OTRO: PS2: Viaje por Espana.

Lo descrito en el apartado de proyectos
significativos del centro.

En el PS2: Viaje por
Espana.

OTRO: PS3: Construimos figuras
con volumen.

Lo descrito en el apartado de proyectos
significativos del centro.

En el PS3: Construimos
figuras con volumen.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

De las actividades complementarias y extraescolares contempladas para este curso académico 2024-

2025, en la propuesta curricular, desde el drea de Matematicas, pretendemos llevar a la practica las

siguientes, entre otras:

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Temporalizacién
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Se realizaran salidas cercanas al entorno del colegio para b g
SALIDAS AL ENTORNO realizar alguna actividad relacionada con el 4rea o con los urante todo
contenidos del drea: parque, calle colindante... el curso
EDUCACION VIAL. Actividades formativas sobre las normas de circulacién Primer
trimestre
s N Investigacidn de matemadticas y cientificas famosas a lo 1 sesidn
largo de la historia. noviembre
CANOAS “HOCES DEL DURATON” Salida de un dia a las Hoces del Duratén para montar en 59 d
canoa y realizar otras actividades académicas. € mayo

Ademas, también se realizardn otras actividades complementarias y extraescolares tales como:

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Temporalizacion

“ENGLISH CAMP”

Se realizaran salidas cercanas al entorno del colegio para
realizar alguna actividad relacionada con el area o con los
contenidos del drea: parque, calle colindante...

Segundo trimestre
(abril)

TALLER REA BULLYING

Formacion para la prevencion del acoso entre iguales.

Primer trimestre (3
octubre)

10. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

Son las medidas necesarias a fin de responder a las necesidades educativas concretas del alumnado,
teniendo en cuenta el conjunto de diferencias individuales que les caracteriza, estan establecidas en la

propuesta curricular, de las cuales se derivan las siguientes generalidades.

A) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales (Principios y pautas DUA).
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Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacién

El QUE del aprendizaje: redes
de conocimiento. Los
alumnos/as difieren en la forma
en que perciben y comprenden
la informacidn que se les
presenta por diversos motivos.
(texto escrito, oral, visual,
gestual...)

Proporcionar multiples formas

para:

e La percepcion (auditiva,
visual, etc.)

e EI lenguaje, las
expresiones matematicas
y los simbolos.

El COMO del aprendizaje:
redes estratégicas. Los alumnos
y alumnas difieren en las formas
en que pueden navegar por un
entorno de aprendizaje vy
expresar lo que saben (escrito,
oral, estrategias, organizacion...)

Proporcionar multiples formas
de:

e |la interaccion  fisica
(variedad de métodos y
acceso a herramientas).

e la expresion y
comunicacion.

e Las funciones ejecutivas

El POR QUE del aprendizaje:
redes afectivas. Componente
emocional y motivacion hacia el
aprendizaje. (trabajo individual,
parejas, grupo, factores sorpresa,
rutina...).

Proporcionar multiples formas
de:

e Captar el interés (minimizar
distracciones, conseguir
autonomia).

e Mantener el esfuerzo y la
persistencia: metas vy
objetivos. Feedback.

e |la autorregulacién

e la comprension (metas, estrategias, (motivacia
(conocimientos  previos, planes, gestion y motivacion, »
patrones, relaciones, seguimientos). Autoevaluacion y reflexion)
manipulacion...)
RECURSOS RECURSOS RECURSOS
e Recursos audiovisuales e Diferentes medios para | e Actividades estimuladoras,
(videos, infografias...) componer y redactar motivadoras. Adecuados a
e Ejemplos practicos. (ilustraciones, videos, la edad y contextualizados.
* Activacion de los dibujos...). e Actividades multinivel.
conocimientos previos. e Uso de medios vy . .
) e Diferentes tiempos para
herramientas web

o Ampliar el tamafio de letra
o sonidos en dispositivos.

e Apoyo con animaciones.

e Manipulacién de objetos y
modelos espaciales.
Materiales y recursos aula.

e Usar colores, claves vy

diagramas visuales.

e Destacar ideas principales

y utilizar avisos para
redirigir la atencion.
e Apoyos para el

vocabulario y la notacion
matematica.

interactivas diferentes.
e Proporcionar ejemplos vy

modelos guiados a los
alumnos/as.

e Mapas conceptuales vy
plantillas.

e Aprendizaje cooperativo y
aprendizaje entre iguales.

e Aclarar siempre las metas
y dénde se encuentran.

e Hacer preguntas guia vy
tiempo para responder.

o Dif. estrategias parala ev.

hacer las actividades/tarea.

e |nvolucrar al alumnado en el
disefio de actividades.

e Actividades que fomenten la
reflexién.

e Aprendizaje cooperativo vy
gamificacion.
e Feedback.

e Desafios y retos de la vida
cotidiana.

e Emplear el rol-playing.

e Aprender de sus errores.

B) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:
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En Quinto Curso de Educacién Primaria de nuestro centro educativo contamos con el siguiente alumnado
de Atencidon a la Diversidad, cuyas especificidades relacionadas con el area de Matematicas quedan
recogidas a continuacién en la siguiente tabla:

N2

Observaciones
alumnos
Refuerzo en MAT dentro del aula. Anexo “Plan de
6 Medidas de Refuerzo Educativo apoyoy refuerzq educativo.
DRIVE_ALUMNOS_ATENCION A LA DIVERSIDAD”.
0 Plan Especifico de Refuerzo Anexo: “Plan Especif!'co de refuerzo.
DRIVE_ALUMNOS_ATENCION A LA DIVERSIDAD”.
- Anexo: “Plan Especifico de refuerzo.
0 Plan de Recuperacion DRIVE_ALUMNOS_ATENCION A LA DIVERSIDAD”.
) o ) Anexo: “Plan de enriquecimiento curricular.
4 Plan de Enriquecimiento curricular DRIVE_ALUMNOS_ATENCION A LA DIVERSIDAD”.
Anexo: “Plan Especifico de recuperacion
1

Adaptacién Curricular Significativa DRIVE_ALUMNOS_ATENCION A LA DIVERSIDAD".

PLANES ESPECIFICOS

De refuerzo educativo:

v" Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, se aplicaran planes
especificos de refuerzo ajustados al anexo Il de la propuesta curricular, y que se
incorporan a esta programacion didactica.

v Estos planes de refuerzo se revisaran periédicamente, en diferentes momentos del curso
y, en todo caso, a la finalizacidn de este.

De recuperacion:

v' Para los alumnos que hayan promocionado con el drea pendiente, se disefia y aplican los
planes de recuperacién siguiendo el anexo IV de la propuesta curricular, y que se
incorporan a esta programacion didactica.

v' Estos planes de recuperacion se revisaran periédicamente, en diferentes momentos del
cursoy, en todo caso, a la finalizacién de este.

De enriquecimiento curricular:

v' Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se aplicard un plan de
enriquecimiento curricular que se ajustara a lo establecido en el anexo V de la propuesta
curricular,que se incorporan a esta programacion didactica.

Dicho Plan:

=> Incorporard  conocimientos  multidisciplinares  mediante  ampliaciones
horizontales de contenidos.

=» Contemplara la metodologia diddactica del aprendizaje basado en proyectos, la
resolucion de problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos
y/o el aprendizaje cooperativo.
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ADAPTACIONES CURRICULARES:

e De Acceso al curriculo:

v Se indican las modificaciones o provisién de recursos espaciales, materiales, personales o
decomunicacién que van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo del curriculo.

=>» Mobiliario adaptado.
=>» Ayudas técnicas y tecnoldgicas.
=>» Adaptacién del tamafio de la fuente en las pruebas escritas y actividades.

e Adaptaciones curriculares No significativas:

v Se reflejan las modificaciones de los elementos no prescriptivos del curriculo para el
alumnado quelo requiera.

=» Flexibilizacién en el tiempo de realizacién de las actividades de aula y pruebas
escritas.

=>» Actividades.

e Adaptaciones curriculares Significativas:

v Se sefalan las modificaciones de los elementos prescriptivos del curriculo para el
alumnado que lorequiera.

=» Competencias especificas.
=» Criterios de evaluacion.

Destinatarios :

*  Alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas especiales.

*  Alumnos que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

*  Alumnos con un historial escolar y social que ha producido limitaciones tan significativas en
sus aprendizajes, asociadas a desinterés y desmotivacion, que impiden la adquisicion de
nuevos contenidos.

*

Alumnos inmigrantes que desconozcan el idioma. Para estos, si el profesor cree oportuno, se
haran Adaptaciones Curriculares Individualizadas que afectaran a los criterios de calificacion.

11. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS
ELEMENTOS.

De conformidad con el articulo 19.1 del Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la educacidn primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn, la evaluacién en
esta etapa serd global, continua, formativa, criterial y orientadora.

Para la elaboracién de este apartado, se han tenido en cuenta, ademas de lo establecido en la ORDEN
EDU/423/2024, de 9 de mayo, por la que se desarrolla la evaluacién y la promocién en la Educacién
Primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn asi como también las “Directrices para la evaluacion de los

aprendizajes del alumnado” de la propuesta curricular del centro.

En relacidn con el drea de matematicas, se propone lo siguiente:
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12.1. TECNICAS DE EVALUACION:

o De observacion y seguimiento sistematicos:

o Observacidn directa del alumnado que permite evaluar los conocimientos, las habilidades,
las actitudes y los valores que poseen los alumnos y cdmo los utilizan en las diferentes
situaciones de aprendizaje. Todo ello quedara recogido en el uso de diferentes instrumentos
de evaluacién tales como los registros o escalas de observacién-valoracién, listas de control
cotejo del trabajo de grupo y cooperativo, diana de valoracidn de la actitud o el diario del
profesor.

o De andlisis del desempeifio:

o Se recurrird a instrumentos que permitan evaluar el proceso, las tareas y actividades
realizadas a lo largo del curso. Ejemplo: rubrica para evaluar los trabajos o proyectos y el
cuaderno de trabajo del alumno en el area.

o Rubrica de valoracion del cuaderno de clase.

o De analisis del rendimiento:

o Valoracién del rendimiento y producto final a través de pruebas escritas u orales y rubrica
del trabajo final.

12.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

En coherencia con el modelo de ensefianza y aprendizaje competencial que se pretende, trataremos de
utilizar la mayor variedad posible de instrumentos pertenecientes a diferentes técnicas y, en particular, si lo
gue realmente pretendemos es una evaluacion competencial, la utilizacién de técnicas e instrumentos que
valoren los procesos por encima de los resultados finales, por lo que también apostaremos por la utilizacién

de instrumentos que pertenezcan a las técnicas de observacidon y a las técnicas de analisis del desempefio:

Criterios de Ev. Indicadores de logro Instrumentos de evaluacion
1.1. 1.11 Prueba escrita
1.2 1.21 Cuaderno del alumno
2.1 21.1 Prueba oral
2.2 2.2.1 Prueba escrita

231 Prueba escrita
23

2.3.2 Prueba oral
24 24.1 Prueba oral
3.1 3.1.1 Prueba oral
3.2 3.2.1. Cuaderno del alumno
4.1 4.1.1 Cuaderno del alumno
4.2 421 Rubrica
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5.1.1 Prueba escrita
5.1

5.1.2 Prueba oral

5.2.1 Prueba escrita
5.2

5.2.2 Prueba escrita / Observacién cuaderno alumno
6.1 6.1.1 Prueba escrita
6.2 6.2.1 Prueba oral

7.1.1 Rubrica
7.1

7.1.2 Rubrica

7.2.1 Rubrica
7.2

7.2.2 Observacion
8.1 8.1.1 Observacion
8.2 8.2.1 Rubrica

12.3. MOMENTOS DE LA EVALUACION:

De acuerdo con lo establecido en la propuesta curricular, la evaluacion sera continua sin perjuicio de la
realizacién, a comienzo de curso, de una evaluacidn inicial. En todo caso, la unidad temporal de
programacion sera la situacion de aprendizaje. Ademas, a lo largo del curso escolar y como una parte mas
del proceso de ensefianza y aprendizaje, se evaluaran los aprendizajes del alumnado. Esta evaluacion
proporcionara informacién al docente sobre el progreso del alumnado en el proceso de aprendizaje;
Asimismo y como complemento al final de cada curso, se realizard una valoracidn sobre el progreso y
evolucién del alumnado a lo largo del mismo.

Por tanto, al referirnos al momento de la evaluacidn, atenderemos a tres tipos de evaluacién de acuerdo
con el momento temporal en que se realiza: inicial o diagndstica, continua y final o sumativa.

Las técnicas e instrumentos deberdn aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el
proceso educativo.

A continuacién, se determina en qué momento se aplicara cada instrumento de evaluacion, segun los
criterios de evaluacién e indicadores de logro que evaluan.

L. . Situaciones de aprendizaje
Criterios de | Indicadores | |, strumentos de evaluacién
evaluacion de logro 1 2 345 67 89 10 1112
1.1. 1.1.1 Prueba escrita XX IxIxIx|x|x|x|x|x|x]|x
1.2. 1.2.1 Cuaderno del alumno X X X | x X
2.1 2.1.1 Prueba oral XX [x|x|x|[x|x|x|[x]|x]|x]|x
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2.2 2.2.1 Prueba escrita X[ x|x X[ XX x|[x|x]|x]|X
2.3.1 Prueba escrita X | x XX x| x| x|[x|x]|x]|X
2.3
2.3.2 Prueba oral X | x XX x| x| x|[x|x]|x]|X
2.4 24.1 Prueba oral X X X[ x| x| x|x]|x
3.1 3.1.1 Prueba oral X X X[ x| x X | X
3.2 3.2.1. Cuaderno del alumno X X X | x| x X | x
4.1 41.1 Cuaderno del alumno X X X[ x| x X | X
4.2 4.2.1 Rubrica X | X X
51 5.1.1 Prueba escrita X X X|x|[x|x|x|x
5.1.2 Prueba oral X X X|x|[x]|x]|x
5.2.1 Prueba escrita XX | X|X|X[X[X[x]x]|x]|Xx]X
5.2 .
Prueba escrita / Cuaderno del X | X|X X X | x| x|x
5.2.2 cuaderno
6.1 6.1.1 Prueba escrita XX x| x| x|[x]|x|x|[x|x]x]|x
6.2 6.2.1 Prueba oral X | X X|X|X|X|X]|X]|Xx
7.1.1 Rubrica XXX X[ X|X|X|X|x]|x]|x]|x
7.1
7.1.2 Rubrica XXX X[ X|X|X|X|x]|x]|x]|x
7.2.1 Rubrica XXX X[ X|X|X|X|x]|x]|x]|x
7.2
7.2.2 Rubrica XXX X[ X|X|X|X|x]|x]|x]|x
8.1 8.1.1 Rubrica XXX X[ X|X|X|X|x]|x|x]|x
8.2 8.2.1 Rubrica XXX X[ X[ X|X|X|x]|x]|x]|x
12.4. EN RELACION CON LOS AGENTES EVALUADORES:

Se utilizaran, la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

— Heteroevaluacion: el docente evaluard a los alumnos/as. En el caso de nuestro area, esta se

realizard a lo largo de todo el curso escolar.

- Autoevaluacidn: evaluador y evaluado coinciden en la misma persona, es decir, tanto el alumno

como el docente evaltan su propio trabajo.
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—  Coevaluacién: unos alumnos o grupos de alumnos se evallan mutuamente; en ella, los evaluadores

y los evaluados intercambian su papel alternativamente, es decir, un alumno evallia a otro y

posteriormente el primero de ellos evaluard al segundo. Estos dos tipos de evaluacion se realizardn

en determinados momentos puntuales de cada SA, como por ejemplo, en algunas de las

actividades que se realicen.

A continuacion, se determina el tipo de evaluacién que se aplicard segun los agentes evaluadores,

vinculdndolo a cada instrumento de evaluacién, segun los criterios de evaluacién e indicadores de logro

gue evaluan.
. Profesorado Participacion alumnado
Criterios de | Indicadores Instrumento de
evaluacién de logro evaluacién Heteroevaluacion | Autoevaluacién | Coevaluacién
1.1. 1.1.1 Prueba escrita X
1.2. 1.21 Cuaderno del alumno X
2.1 2.1.1 Prueba oral X
2.2 2.2.1 Prueba escrita X X X
2.3.1 Prueba escrita X
2.3
2.3.2 Prueba oral X
2.4 2.4.1 Prueba oral X
3.1 3.1.1 Prueba oral X
3.2 3.2.1. Cuaderno del alumno X X
4.1 4.1.1 Cuaderno del alumno X
4.2 4.2.1 Rubrica X
5.1.1 Prueba escrita X X
5.1
5.1.2 Prueba oral X
521 Prueba escrita X
>-2 5.2.2 Prueba escrita /
X
cuaderno del alumno
6.1 6.1.1 Prueba escrita X X
6.2 6.2.1 Prueba oral X X
7.1.1 Rubrica X X
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71 7.1.2 Rubrica X X

7.2.1 Rubrica X
7.2

7.2.2 Observacion X
8.1 8.1.1 Observacion X X X
8.2 8.2.1 Rubrica X X
12.5. CRITERIOS DE CALIFICACION:

De acuerdo con lo establecido en el ARTICULO 4 de la ORDEN EDU/423/2024, de 9 de mayo, por la que se
desarrolla la evaluacion y la promocion en la Educacién Primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn, y en
relacién con el criterio general de evaluacidn, las calificaciones que el alumnado podra obtener serdn las
siguientes:

EDUCACION PRIMARIA

L7 de
desempeno 0% a 49'5%
de los C.E.

Calificacion Insuficiente

En las programaciones didacticas, se establecerd el % asignado a cada aspecto a evaluar; No obstante, los

49'6% a 59'5% | 59'6% a 69'5% | 69'6% a 89'5% | 89'6% a 100%

Suficiente Bien Notable Sobresaliente

criterios de calificacién deben ser la ponderacidon de los criterios de evaluacidon. Ya hemos visto, en la
presente propuesta curricular, que el peso otorgado a los criterios de evaluacidn es el mismo para todos; la
calificacion sera la media aritmética de los mismos.

En virtud de la relacién entre instrumentos y criterios de evaluacion, se determinan, a continuacion, los
criterios de calificacion de cada instrumento de evaluacién (ejemplo):

Instrumentos de evaluacién Peso %
Pruebas escritas 60 %
Cuaderno del alumno 20 %
Rubricas 10%
Guia de observacién 10 %
TOTAL 100%

En virtud de la relacién entre situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion, se determinan, a
continuacién, los criterios de calificacion de cada situacion de aprendizaje y de los proyectos
significativos. El peso de cada situacion de aprendizaje sera el mismo. Se dividira el total entre el nimero
de situaciones de aprendizaje realizadas, a lo que se afadird también el peso de los proyectos
significativos anteriormente mencionados.
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Situacion dii:z:;::tlsg‘:.y proyectos Peso %
SA 1: ¢Pueblo o ciudad? 8%
SA 2: Multiplica la vida. 8%
SA 3: Repartir y compartir. 8%
SA 4: Cultiva vida. 8%
SA 5: Vida mindscula. 8%
SA 6: Ahorra décimas de energia. 8%
SA 7: Kilos de salud. 8%
SA 8: Bajo el mar. 8%
SA 9: Mds rdpido, mds alto, mds fuerte. 8%
SA 10: Historias de geometria 8%
SA 11: Geometria de la paz. 8%
SA 12: Innovar para mejorar. 8%

PS 1: “Read, Think, Grow” 2%
PS 2: “Viaje por Espana”
2%
PS 3: “Construimos figuras con volumen”
TOTAL 100%

12. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

El proceso de ensefianza y la practica docente deben ser evaluado interna y externamente. A nivel interno, el
centro establece unas evaluaciones periddicas trimestrales o /y anuales a través de los drganos de
coordinacién docente (equipos docentes de nivel, comisidén coordinacién pedagdgica) y érganos colegiados
del centro (claustro y consejo escolar). En todo caso, la evaluacién debe afectar a todos los aspectos del
curriculo (objetivos, contenidos, metodologia, temporalizacién, recursos y evaluacién) y recoger las
propuestas de mejora que se pudieran derivar de la evaluacion para el trimestre y/o curso siguiente.

El profesorado ademas de evaluar el proceso de ensefianza en relacién con el alumnado debe evaluar su
propia practica docente en relacion con el logro de los objetivos educativos de la etapa y de las dreas, asi
como con el desarrollo de las competencias clave. La evaluacion de la practica docente se hara al final de
cada curso por niveles y los resultados, expresados, en aspectos a mejorar para el proximo curso escolar, se
plasmardan en la memoria final.
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Los objetivos que pretendemos al evaluar la practica docente son, entre otros, los siguientes:
1. Ajustar la practica docente a las peculiaridades del grupo y a cada alumno.
2. Comparar la planificacion curricular con el desarrollo de la misma.
3. Detectar las dificultades y los problemas en la practica docente.
4. Favorecer la reflexién individual y colectiva.
5. Mejorar las redes de comunicacién y coordinacidn interna.
6. La regularidad y calidad de la relacién con los padres o tutores legales.

Segun lo establecido en |la ORDEN de evaluacién y promocidén del alumnado de E. Primaria en nuestra
Comunidad Auténoma (Castilla y Ledn), los centros educativos contemplardn como ambitos a evaluar,
entre otros, la valoracion de los documentos de programacion docente y la valoracidon de la practica
docente.

Fases:

* Fase de preparacion: con el asesoramiento previo de la inspeccion y el equipo directivo se
analizaran distintos modelos en funcidn de la organizacion funcional del Centro.

Fase de ejecucidn: donde se rellenara el cuestionario individualmente.

Fase de valoracion de los resultados: individualmente, por niveles y ciclos y dreas donde se
reflexionard sobre los resultados obtenidos para ponerlo en la memoria anual.

Agentes:

- Maestros - tutor
- Equipo docente de nivel y ciclo.
- CCP
- Equipo docente de area
- Equipo directivo
El acto educativo o pedagdgico, para el docente tiene tres etapas:
1. Preparacion del Acto Pedagdgico (Preparacion de la clase)
2. Desarrollo del acto pedagdgico en si. (Explicacién de conceptos y transmisidn de saberes)
3. Comprobacién de los aprendizajes logrados por los alumnos. (Exdmenes y pruebas a los alumnos)

Pero realmente el acto Pedagdgico tiene otro momento que abarca los tres anteriores y que debe
considerar: el nivel de eficacia y eficiencia del desarrollo del acto pedagdgico. Esta valoracién se puede
llevar a cabo por el propio profesorado para que tenga un efecto de retroalimentacion. Evaluar el grado
de eficiencia requiere de unos indicadores que desmenucen el hecho pedagdgico y cuantifiquen o
califiquen las actuaciones que el docente lleva a cabo.

EVALUACION DE LA PREPARACION

En la fase de preparacion hay que determinar todos los elementos didacticos que faciliten el aprendizaje y
el desarrollo de destrezas propias del area.

Valoracion

INDICADORES OBSERVACION
(de 0 a 10)
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¢Realizo la programaciéon de mi actividad educativa
teniendo como referencia el Proyecto Educativo y la
programacién curricular de drea?

i Formulo los objetivos didacticos de forma que expresan
claramente las habilidades que mis alumnos y alumnas
deben conseguir como reflejo y manifestaciéon de Ia
intervencion educativa?

¢Selecciono y secuencio los contenidos (conocimientos,
procedimientos y actitudes) de mi programacion de aula
con una distribuciéon y una progresién adecuada a las
caracteristicas de cada grupo de alumnos

¢ Adopto estrategias y programo actividades en funcién de
los objetivos didacticos, en funcidn de los distintos tipos de
contenidos y en funcién de las caracteristicas de los
alumnos?

¢Planifico las clases de modo flexible, preparando
actividades y recursos (personales, materiales, de tiempo,
de espacio, de agrupamientos) ajustados al Proyecto
5 |Curricular, a la programacion diddactica y, sobre todo,
ajustado siempre, lo mas posible a las necesidades e
intereses de los alumnos?

¢Establezco, de modo explicito, los criterios,
procedimientos e instrumentos de evaluacion vy
autoevaluacion que permiten hacer el seguimiento del
progreso de los alumnos y comprobar el grado en que
alcanzan los aprendizajes?

¢ Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con
el resto del profesorado (ya sea por nivel, ciclo,
departamentos, equipos educativos y profesores de
apoyos)?

EVALUACION DEL DESARROLLO DEL ACTO PEDAGOGICO

La presentacion de los contenidos de aprendizaje se debe enmarcar en un contexto cercano, y usando del
aprendizaje significativo esto es partir de elementos que conozca el alumno, que pueda relacionar.

Debe haber una motivacién hacia los alumnos y siempre que sea posible se procurard que los alumnos
manipulen, dibujen, representen...

Se anticiparan resultados. Los errores detectados se consideraran como fuente de aprendizaje.

Se debe verbalizar el proceso con un vocabulario adecuado. Solicitando a los alumnos que también
verbalicen.

MOTIVACION INICIAL Y EN EL PROCESO.

VALORACION

INDICADORES (de 0a 10) OBSERVACION

¢ Presento y propongo un plan de trabajo, explicando su
8 finalidad, antes de cada unidad o su problematica?
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9 ¢ Planteo situaciones introductoras previas al tema que
se va a tratar (trabajos, dialogos, lecturas)?

10 ¢Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus
experiencias, con un lenguaje claro y adaptado?

1 ¢Comunico la finalidad de los aprendizajes, su
importancia, funcionalidad, y aplicacién real?
¢ Doy informacidn de los progresos conseguidos, asi

12 -
como de las dificultades encontradas?

PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS.

INDICADORES

VALORACION
(de 0 a 10)

OBSERVACION

13

¢Relaciono los contenidos y actividades con los intereses
y conocimientos previos de mis alumnos?

14

¢ Estructuro y organizo los contenidos dando una visiéon
general de cada tema (mapas conceptuales, esquemas, lo
que tienen que aprender, qué es importante)?

15

¢ Facilito la adquisicion de nuevos contenidos a través de
los pasos necesarios, intercalando preguntas
aclaratorias sintetizando, ejemplificando?

ACTIVIDADES, RECURSOS Y ORGANIZACION DEL AULA.

INDICADORES

VALORACION
(de 0 a 10)

OBSERVACION

16

¢Planteo actividades que aseguran la adquisicion de los
objetivos didacticos previstos y las habilidades y técnicas
instrumentales basicas?

17

¢Propongo a mis alumnos actividades variadas (de
diagndstico, de introducciéon, de motivaciéon, de
desarrollo, de sintesis, de consolidacion, de recuperacion,
de ampliaciéon y de evaluacién)?

18

En las actividades que propongo, éexiste equilibrio entre
las actividades individuales y trabajos en grupo?

19

¢ Distribuyo el tiempo adecuadamente: breve tiempo de
exposicion y el resto del mismo para las actividades que
los alumnos realizan en la clase?

20

¢Adopto distintos agrupamientos en funcion del
momento, de |a tarea a realizar, de los recursos a utilizan]
etc., controlando siempre un adecuado clima de trabajo?
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¢Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales,
informaticos, técnicas de aprender a aprender), tanto
21 [para la presentacién de los contenidos como para la
practica de los alumnos, favoreciendo el uso auténomo
por parte de los mismos?

INSTRUCCIONES, ACLARACIONES Y ORIENTACIONES A LAS TAREAS DE LOS ALUMNOS.

VALORACION

INDICADORES (de 02 10) OBSERVACION

¢ Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos han
comprendido la tarea que tienen que realizar: éhaciendo

22 preguntas, haciendo que verbalicen el proceso?

¢ Facilito estrategias de aprendizaje: cdmo solicitar ayuda,
como buscar fuentes de informacién, pasos para resolver
cuestiones, problemas, édoy animos y me aseguro la
participacion de todos?

23

¢ Controlo frecuentemente el trabajo de los alumnos:
explicaciones adicionales, dando pistas, ¢feedback o

24 . -
retroalimentacién?

CLIMA DEL AULA.

VALORACION

INDICADORES j
(de 0a 10) OBSERVACION

Las relaciones que establezco con mis alumnos dentro
del aula y las que éstos establecen entre si, éson
correctas, fluidas y desde unas perspectivas no
discriminatorias?

25

¢ Favorezco la elaboracién de normas de convivencia con
26 ||3 aportacion de todos y reacciono de forma ecuanime
ante situaciones conflictivas?

¢ Fomento el respeto y la colaboracién entre los alumnos
y acepto sus sugerencias y aportaciones, tanto para I3
organizacién de las clases como para las actividades de
aprendizaje?

27

¢ Proporciono situaciones que facilitan a los alumnos el
desarrollo de la afectividad y relaciones interpersonales

28 .
como parte de su Educacion Integral?

SEGUIMIENTO/CONTROL DEL PROCESO DE APRENDIZAIJE.
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VALORACION
INDICADORES OBSERVACION
(de 0 a 10)
iReviso y corrijo frecuentemente los contenidos,
actividades propuestas dentro y fuera del aula,
29 adecuacion de los tiempos, agrupamientos y materiales
utilizados?
¢ Proporciono informacién al alumno sobre la ejecucion
30 de las tareas y como puede mejorarlas y favorezco
procesos de autoevaluacion y coevaluacion?
En caso de objetivos insuficientemente alcanzados,
ipropongo nuevas actividades que faciliten su
adquisicion.
31 |, caso de objetivos suficientemente alcanzados, en
corto espacio de tiempo, épropongo nuevas actividades
que faciliten un mayor grado de adquisiciéon?
ATENCION A LA DIVERSIDAD.
VALORACION
OBSERVACION
INDICADORES (de 0a10)

¢ Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos,
sus ritmos de aprendizajes, las posibilidades de atencioén,
etc., y en funcién de ellos, adapto los distintos
32 |momentos del proceso de ensefanza-aprendizaje
(motivacidn, contenidos, actividades)?

¢Me coordino con otros profesionales (profesores de
apoyo, Equipos de Orientacion Educativa |
Psicopedagédgica, Departamentos de Orientacién vy
33 |otros), para modificar y/o adaptar contenidos,
actividades, metodologia, recurso a los diferentes ritmos
y posibilidades de aprendizaje?

EVALUACION DE LA ADECUACION DE LOS RECURSOS, INSTRUMENTOS Y REGISTROS PARA LA EVALUACION
DE LOS ALUMNOS

La evaluacidn es un elemento esencial del proceso de ensefianza - aprendizaje que comporta la recogida
sistematica y organizada de informacidn y su interpretacién, de manera que permita modificar y resolver el

proceso educativo. Es un medio fundamental formativo que permite mejorar el aprendizaje de los alumnos y
la ensefanza de los docentes.

Es necesario reflexionar sobre qué evaluamos (capacidades, conocimientos y actitudes), cuando evaluamos
(inicial, continda y final) y cdmo lo hacemos (técnicas, instrumentos, procedimientos, autoevaluacion,
cooperativo, externa, interna).

La evaluacion del proceso de la ensefianza debe orientarse en dos niveles: el contexto del aula (preparacion,
desarrollo y evaluacién) y en el contexto del centro (curriculos, coordinacién, cooperacion, instrumentos
evaluacién, temporalizacion).
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INDICADORES

VALORACION

OBSERVACION

34

¢Tengo en cuenta el procedimiento general, que
concreto en mi programacion de aula, para la evaluacién
de los aprendizajes, de acuerdo con el Proyecto
Curricular o reglamentos de evaluacién?

35

¢Aplico criterios de evaluacién vy calificacion
(ponderacidn del valor de trabajos, de las pruebas, tareas
de clase etc.) en cada uno de los temas de acuerdo con el
Proyecto Curricular o reglamentos respectivos?

36

¢Realizo una evaluacidn inicial a principio de curso, para
ajustar la programacion, en la que tengo en cuenta el
informe final del tutor anterior, el de otros profesores, el
del Equipo de Orientacién Educativa y Psicopedagdgica
y/o Departamento de Orientacion y/o Educacion
Médica?

37

¢ Contemplo otros momentos de evaluacién inicial: a
comienzos de un tema, de Unidad Didactica, éo su
problematica de nuevos bloques de contenido etc.

38

¢ Utilizo suficientes criterios de evaluacidon que atiendan
de manera equilibrada la evaluacion de los diferentes|
contenidos (conceptuales, procedimentales,
actitudinales)?

39

¢ Utilizo sistematicamente procedimientos e
instrumentos variados de recogida de informacién para
la evaluacién (registro de observaciones, carpeta del
alumno, ficha de seguimiento, diario de clase)?

40

¢Corrijo, califico y explico habitual, sistematica V|
oportunamente los trabajos y actividades, pruebas|
escritas de los alumnos y doy pautas para la mejora de
sus aprendizajes?

41

¢Uso estrategias y procedimientos de auto |
coevaluacidn en grupo que favorezcan la participacién de
los alumnos en la evaluacién?

42

¢ Utilizo diferentes técnicas de evaluacion en funcién de
la diversidad de alumnos/as, de las diferentes areas, de
los temas, de los contenidos?

43

¢ Doy seguimiento adecuado y oportuno a los estudiantes|
de acuerdo con los resultados de la evaluacién?

Todo esto que acabamos de mencionar, podemos resumirlo de la siguiente forma, en la tabla que se
muestra a continuacién:

Indicadores de logro Instrumentos de

Momentos de la

Personas que
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evaluacion,

evaluacion

llevardn a cabo la
evaluacion

La seleccidn y temporalizacion de
contenidos y actividades ha sido
ajustada.

Rubricas.

Observacion de los

resultados al final

de cada situacién
de aprendizaje.

Tras la aplicacién real de
la programacion.

Profesorado.

Alumnado

La programacién ha facilitado la
flexibilidad de las clases, para ajustarse
a las necesidades e intereses de los
alumnos lo mas posible.

Autoevaluacion.

Reorientacion continua en
las sesiones.

Profesorado.

La programacion se ha realizado en
coordinacion con el resto del
profesorado.

Observacion de los

resultados al final

de cada situacién
de aprendizaje.

Autoevaluacion.

Tras la aplicacién real de
la programacion.

Profesorado.

Los contenidos y actividades se han
relacionado de acuerdo con los
intereses de los alumnos, y se han
construido sobre sus conocimientos
previos.

Cuestionarios a los
alumnos.

En el proceso de
planificacion de la
programacion y tras la
aplicacion real de la
programacion.

Profesorado.

Alumnado.

Las actividades propuestas han sido
variadas en su tipologia y tipo de
agrupamiento, y han favorecido la
adquisicion de las competencias clave.

Observacion de los

resultados al final

de cada situacion
de aprendizaje.

Autoevaluacion.

Tras la aplicacion real de
la programacion.

Profesorado.

La distribucién del tiempo en el aula es
adecuada.

Autoevaluacion.

Reorientacién continua en
las sesiones.

Profesorado.

Se han utilizado recursos variados
(audiovisuales, informaticos, etc.)

Autoevaluacion.

Reorientacion continua en
las sesiones.

Profesorado.

Se ha realizado una evaluacidn inicial
para ajustar la programacion a la
situacion real de aprendizaje.

Rubricas.

En el proceso de
planificacion de la
programacion.

Profesorado.

Se han utilizado de manera sistematica
distintos procedimientos e
instrumentos de evaluacion.

Autoevaluacion.

Reorientacion continua en
las sesiones.

Profesorado.

Propuestas de mejora:
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Matemdticas son los establecidos en el anexo Il del Decreto 38/2022, de 29 de septiembre. Igualmente, los contenidos transversales
estdn determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 38/2022, de 29 de septiembre.

Peso Conteni Contenidos Instrumento de
Criterios de evaluacion dos de Indicadores de logro Peso IL .. Agente evaluador SA
CE i transversales evaluacion
drea
A3.1 1.1.1 Comprende los
A 2.1 Comprension enunciados de problemas 2,75% Prueba escrita Todas
B.1.1 lectora sencillos de la vida cotidiana
1.1 Interpretar, de forma verbal o gréfica, B.1.2
problemas de la vida cotidiana, comprendiendo y | 5,5% B.1.3 Expresion oraly | 1.1.2 Reformula la pregunta
reformulando las preguntas planteadas a través de B.1.4 escrita de los problemas a través de
diferentes estrategias o herramientas, incluidas las B.1.5 diferentes procedimientos 2,75% Guia de Todas
tecnoldgicas. (CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CE3) B1.6 Consumo graficos y verbales Observacion.
B.2.1 responsable
D.2.1
1.2.1 Emplea esquemas o
.dlagrér.nas. Ique ayuden a”Ia 2,75% Cuaderno del
. o . identificacion de informacion Todas
1.2 Elaborar representaciones matematicas en Competencia L, alumno.
- . - para la resoluciéon de
distintos formatos que ayuden en la busqueda e digital -
identificacion de estrategias y herramientas, A35 problemas matematicos.
incluidas las tecnoldgicas, para la resolucién de una | 55% | A.4.2 Comprension 1.2.2 Contrasta diferentes
situacién problematizada. (CCL1, STEM1, STEM2, lectora esquemas o diagramas que
STEMA4, CD2, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC4) ayuden a la identificacién de 2 75% Cuaderno del Todas
Expresién oraly | informacién para la ’ alumno.
escrita resolucion de
problemas matematicos.
Al1l .
A13 Comprensién 2:1.1 SeIeCCIona' entre )
A3.2 lectora diferentes estrategias para 2,75% Guia dfil Todas
) ) ] A3.1 resolver un problema. observacion.
2.1 Seleccionar entre diferentes estrategias para .
resolver un problema, justificando la eleccién. | 227 :'22;‘1 Expresior'1 oraly
(CCL2, STEM1, STEM2, CPSAAS) D22 escrita 2.1.2 Justifica la eleccidon y \ Guia de
D.2.3. extrae conclusiones. 2,75% observacién. Todas
2.2.1 Obtiene posibles 0 Cuaderno del Todas
2.2 Obtener posibles soluciones de un problema, 5,5% D.2.3 Comprension soluciones de un problema. 2,75% alumno.
seleccionando entre varias estrategias conocidas. lectora
(STEM1, CPSAA4, CE1, CE3) 2.2.2 Selecciona entre varias 2.75% Cuaderno del Todas

estrategias conocidas.

alumno.
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2.3. Comprobar la correccién matemidtica de las

Comprension

2.3.1 Comprueba la
correccion matematica de las
soluciones de un problema y

Cuaderno del

. . 2,75% Todas
soluciones de un problema y su coherencia en el A3E lectora su coherencia en el contexto alumno.
contexto planteado interpretando los resultados y e planteado
los procedimientos realizados desarrollando el 55% D.2.3.
pensamiento critico. (CCL2, STEM1, STEM2, CPSAAA4, Expresion oral y 2.3.2 Interpreta los resultados
CPSAAS5, CE3) : y los procedimientos
) escrita
realizados desarrollando el 2,75% Cuaderno del Todas
pensamiento critico. alumno.
2.4.1 Utiliza, analiza y elabora
3 . ) ) Expresion oraly | estrategias de calculo mental. | 2,75% Prueba oral Todas
2.4 Utilizar y analizar estrategias de cdlculo mental escrita
aplicandolas a la resolucion de problemas. (STEM1, 5,5% A3.1 2.4.2 Aplica estrategias de
CPSAAS5, CE3) Comprension | calculo mental a la resolucién | 2 759 Prueba oral Todas
lectora. de problemas.
- 3.1.1 Formula conjeturas para Registro
Expresién oraly | |5 resolucién de problemas. 2,75% anecddtico. SA12
3.1 Formular conjeturas matemadticas sencillas escrita.
investigando patrones, propiedades y relaciones de
5,5% i
forma guiada. (CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, ’ c 3 3‘1b‘2 Colmpr”eba Itcznjewrjs
CD3, CD5, CPSAAS) omprension sobre los resultados de )
lectora problemas de la vida| 2,75% Reglsltr'o Todas
cotidiana. anecdoético.
3.2.1 Plantea nuevos
A4dA4. Em dimi problemas sobre situaciones
prendimiento o .
B3.1 social. cotidianas que se resuelvan | 27°% Reglsltr'o Todas
3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones - B.3.3 matematicamente anecdotico.
cotidianas que se resuelvan matematicamente, de ! D.1.2.
manera razonada. (CCL1, STEM1, STEM2, CDS5, D.2.4. 3.2.2 Resuelve problemas de
CPSAAS, CE3) Expresionoraly | manera razonada y
escrita. argumentada. 2,75% Prueba oral Todas
4.1 Automatizar situaciones de la vida cotidiana A.3.13 4.1.1 Modeliza diferentes
utilizando, de forma pautada, principios basicos del Cl14 Competencia | situaciones de la vida . Registro Todas
pensamiento  computacional, organizando vy C22 digital cotidiana. 1,8% anecddtico.
descomponiendo  informacion en partes vy 55% €23 B _
reconociendo patrones. (STEM1, STEM2, STEMS3, c24 Corlnprensmn 4.1.2 Ut|||z'a, ) .de f’orma . Registro
STEMA4, CD3, CD5, CC2) c4.4 ectora pautada, principios basicos 1,8% Todas
D1.1 del pensamiento
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D.4.2 computacional. anecdético.
D.2.3
D.4.1 4.1.3 Organiza y descompone
informacién ~ en  partes | go Registro Todas
reconociendo patrones. anecdédtico.
D.2.3. 4.2.1 Emplea herramientas
D4.1 ) tecnoldgicas adecuadas en el
A.3.13 cOn;;.)e.telnua proceso  de  creacion, la |
C.1.4 igita ; A s +/37 | Guia de observacion Todas
4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas c22 investigacion y resolucion de
en el proceso de creacién, la investigacion y la S 500 C'2'3 problemas.
L 5% 2.
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, STEMS3, Cc24 Comprensién 422 Reflexiona sobre los
CD1, €D2, CD3, CDS, CC2, CE3) c44 lectora principios basicos del ) y
D1.1 pensamiento computacional 2,75% Guia de observacion Todas
D.4.2
Cl1 5.1.1 Utiliza conexiones entre SA
C.1.3 diferentes elementos 6,8,9,
5.1 Analizar conexiones entre diferentes elementos Comprension - 2,75% | Guia de observacion
C.16 matematicos. 10Y11
matematicos  movilizando  conocimientos vy . C.1.7 lectora
experiencias propios. (STEM1, STEM3, CD3, CPSAA4, >,5% C.1.8 5.1.2 Moviliza conocimientos
CC2, cc4) C.1.2 y experiencias propias. 2,75% | Guia de observacion Todas
5.2.1 Utiliza las conexiones SAG
entre las matematicas, otras ] . !
5.2. Interpretar y comprender situaciones en Sostenibilidad y sreas y la vida cotidiana 2,75% | Guia de observacion 10v11
contextos diversos, aplicando las conexiones entre . consumo
las matematicas y la vida cotidiana. (STEM1, STEM3, 3,5% €45 responsable 5.2.2 Resuelve problemas en
CD3, CD5, CPSAA4, CC2, CC4, CCEC1) contextos no matematicos. 2,75% | Guia de observacion Todas
6.1.1 Interpreta y valora el
lenguaje matematico sencillo . )
6.1 Analizar el lenguaje matematico sencillo pres?nte en la vida cotidiana e anReec%jli’)ttrigo_ rocas
presente en la vida cotidiana en diferentes | 5,5% A4l Comprensién en diferentes formatos.
formatos, adquiriendo Yocabulario especiﬂco y D23 lectora 6.1.2 Adquiere y analiza el Registro
mostrando la comprension del mensaje. (CCL3, vocabulario apropiado. 1,8% anecdético. Todas
STEMZ2, STEM4, CD1)
6.1.3 Muestra comprension
en los mensajes. 1,8% Prueba oral. Todas
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6.2.1 Comunica y representa 2,75% Prueba escrita. SA
) ] en diferentes formatos las 1,2,3,4,
I6.2 Cor’r.1un|car y representar en dlfelzr.entes follr.mat;)s conjeturas v procesos 5,6,9,Y
as conjeturas y procesos matematicos, utilizando -
lenguaje matematico sencillo. (CCL1, CCL3, STEM1, 5,5% A23 Expresiér.m oraly matematicos. 1
STEM?2, STEM4, CD1, CD3, CD5, CE3, CCEC4) escrita 6.2.2  Utiliza  lenguaje Guia de
matemético adecuado. 2,75% observacién. Todas
7.1.1 Autorregula las
emociones propias y
7.1 Autorregular las emociones  propias, F.1.1 Educacion reconoce y gestiona algunas 2,75% Guia de Todas
desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 5 co F1o emocional fortalezas y debilidades. observacion.
matematicos. (CCL1, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, 27 T »
CCEC3) £q | EXeresionoraly 705 hesarrolla  la
escrita autoconfianza al abordar Guia de Todas
retos matematicos. 2,75% observacion.
7.2.1 Elige vy fomenta
» actitudes positivas ante retos )
Educa!uon matematicos, tales como la 1,8% Guia d?, Tod
7.2 Elegir actitudes positivas ante retos F.1.1 emocional perseverancia, la flexibilidad y observacion. oee
matematicos, tales como el esfuerzo, la flexibilidad s 500 F1o la responsabilidad.
y la responsabilidad, valorando el error como una 27 o Exoresio | 722 Valora el error como
oportunidad de aprendizaje y adaptdndose a las F2.1 pre5|or'1 oraly una o . Guia de
o ) ) escrita portunidad de Todas
situaciones de incertidumbre. (STEM5, CPSAAL, aprendizaje. 1,8% observacién.
CPSAA4, CPSAAS, CE3)
7.23 Se adapta a |las
situaciones de incertidumbre. 1,8% Guia de Todas
observacion.
Educacion para | 8.1.1 Trabaja en equipo
la convivencia. | activa, respetuosa y| 18% Guia de Todas
8.1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente. ’ observacion.
responsablemente, mostrando iniciativa, Respeto a la
comunicandose adecuadamente, la diversidad del F2.1 diversidad. 8.1.2 Muestra iniciativa y se Guia de
grupo y estableciendo relaciones saludables basadas 5,5% F.2.2 comunica de forma efectiva. 1,8% observacion. Todas
en el respeto, la tolerancia, la igualdad y la Igua/ldad de
resolucién pacifica de conflictos. (CCL1, CCL5, CP3, F.2.3 genero 8.1.3 Valora la diversidad,
STEM3, CPSAA3, CC2, CC3, CE3 - mostrando  empatia vy )
) Exprzzlcc;?t:ral Y | estableciendo relaciones 1,8% Guia de Todas

saludables basadas en el
respeto, la tolerancia, Ia

observacién.
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igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos.

8.2 Participar activamente en el reparto de tareas,
asumiendo y respetando las responsabilidades
individuales asignadas y empleando estrategias de
trabajo en equipo sencillas dirigidas a la
consecucién de objetivos compartidos. (STEMS3,
CPSAA1, CC2, CC3, CE3)

5,5%

D.2.3

Emprendimiento
social

Expresion oral y
escrita

8.2.1 Participa activamente y

colabora en el reparto de . Regis’tr.o Todas
tareas. 1,8% anecdético.
8.2.2 Asume vy respeta las )
responsabilidades L 8% RegC:sltr.o Todas
individuales asignadas. 1070 anecdotico.
8.2.3 Emplea estrategias de
trabajo en equipo sencillas Guia de
1,8% Todas

dirigidas a la consecucién de
objetivos compartidos.

observacién.
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13. ANEXOS.
ANEXO |. CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE 52 DE ED. PRIMARIA

D. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo.

— Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptaciéon del conteo al tamafio de los
numeros en situaciones de la vida cotidiana.

— Numeros ordinales en situaciones de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

— Estrategias y técnicas de interpretaciéon y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros
(décimay centésima).

— Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.
Redondeo de numeros naturales a la decena y centena y redondeo de numeros decimales a la
décima y centésima.

— Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicidn,
descomposicidn y recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las centésimas.

— Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la
mejor representacién para cada situacion o problema.

3. Sentido de las operaciones.

— Eleccién y uso de estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales
aplicandolas a la resolucion de problemas.

— Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta,
multiplicacidn, divisién) son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

— Potencias de niUmeros naturales como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

— Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales vy
fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en
situaciones contextualizadas y propiedades.

— Estrategias de comprobacion de resultados.
— Equivalencias entre nimeros naturales, fracciones y decimales.

— Propiedad conmutativa y asociativa de la suma, propiedad asociativa de la suma y del producto, e
iniciacion a la propiedad distributiva de la multiplicacion respecto a la suma.

— Operaciones combinadas. Jerarquia de las operaciones.

— Utilizacion de las herramientas digitales para la creacion de contenidos digitales, desarrollo y
asimilacién de saberes relacionados con las operaciones.

4. Relaciones.

— Sistema de numeracidon de base diez (nimeros naturales y decimales hasta las centésimas):
aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
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— Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion.

— Relaciones entre las operaciones aritméticas: identificacion de sus términos y aplicacién en
contextos cotidianos.

— Series ascendentes y descendentes con distintas cadencias.

— Relaciéon de divisibilidad: multiplos y divisores. Criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, y 10. NUmeros
primos y compuestos.

— Relacién entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

— Equivalencias entre las unidades del sistema de numeracién decimal.

— Equivalencias y representacion entre nimeros naturales, fracciones y decimales.

— Minimo comun multiplo y Maximo comun divisor.

— Concepto de fraccidon como relacidon entre las partes y el todo. Fracciones equivalentes.

5. Razonamiento proporcional

— Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion
como comparacion multiplicativa entre magnitudes.

— Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante
la igualdad entre razones.

6. Educacion financiera.

— Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y
mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas.

— Sistemas monetarios. Multiplos y submultiplos del euro.

— Estrategias en el uso de las herramientas digitales para la creacidn de contenidos y para la resolucion
de situaciones problematizadas relacionadas con la educacién financiera.

m

. SENTIDO DE LA MEDIDA.
1. Magnitud.

— Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad,), tiempo y grado
(dngulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.

2. Medicion.

— Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y
tiempos: seleccion y uso.

— Operaciones con medidas de magnitudes.

— Utilizacion de herramientas digitales para la creacion de contenidos, el desarrollo y el aprendizaje de
saberes relacionados con la medida.

3. Estimacidn y relaciones.

— Estrategias de comparacién y ordenacién de medidas de la misma magnitud aplicando las
equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

— Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.
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— Estimacién de medidas de angulos y superficies por comparacion.
— Equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.

— Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no
posibles.

— Comparacion de superficies de figuras planas por superposicién y medicién.
F. SENTIDO ESPACIAL.
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

— Formas geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacidon y clasificacion atendiendo a sus
elementos y a las relaciones entre ellos.

— Técnicas de construccion de formas geométricas por composicion y descomposicion, mediante
materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

— Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de formas
geomeétricas.

— Propiedades de formas geométricas: exploracién mediante materiales manipulables (cuadriculas,
geoplanos, policubos, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad
aumentada, roboética educativa, etc.).

— Los angulos y sus elementos. Tipos de dngulos.

— Lacircunferencia y el circulo. Elementos basicos: centro, radio, didmetro, cuerda y tangente.
— Posiciones de rectas y circunferencias.

— Desarrollo plano de cuerpos geométricos.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

— Localizacidn y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia (incluidos los
puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcidn e interpretacion con el
vocabulario adecuado en soportes fisicos y virtuales.

— Descripcién de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas
cartesiano.

— Representacion de figuras planas en el sistema de coordenadas cartesianas.

— Representacion y creacidon elemental de escalas y graficas sencillas incluyendo la creacién de
contenido digital a través de herramientas digitales.

3. Movimientos y transformaciones.

— Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana:
identificacion de figuras transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccién del
resultado.

— Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacion a
partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.
— Estrategias para el calculo de dreas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

— Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.
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— Elaboracién de conjeturas, de forma guiada, sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos
de dibujo (compas, transportador de angulos,) y programas de geometria dinamica

— Uso de recursos digitales en el desarrollo y asimilacidon de contenidos relacionados con la geometria.
— Lasideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.
G. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones.

— Estrategias de identificacidn, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y
prediccién razonada de términos a partir de regularidades en una colecciéon de numeros, figuras o
imagenes.

— Creacidn de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando niumeros,
figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

— Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones
matematicas.

— Estrategias para la interpretacidon de enunciados en la resoluciéon de problemas de operaciones
combinadas para relacionarlos con los datos, la pregunta y las operaciones.

— Estrategias para la interpretacion del uso de los numeros y el cdlculo numérico para resolver
problemas en situaciones reales, explicando oralmente y por escrito los procesos de resolucién y los
resultados obtenidos.

— Formulacién creativa de problemas y propuesta de pequefias investigaciones en contextos
matematicos.

3. Relaciones y funciones.

— Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacidn de datos desconocidos
(representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante
estos signos y los signos =y .

4. Pensamiento computacional.

— Estrategias para seleccionar de forma guiada el uso de herramientas tecnoldgicas y dispositivos para
la realizacién de célculos, resolucién y comprensién problemas o conjeturas construyendo,
argumentando, disefiando y tomando decisiones.

— Estrategias para la interpretacién, modificacion y creacidn, de forma pautada, de algoritmos sencillos
(secuencias de pasos ordenados, esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones
anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion por bloques, robética...)

H. SENTIDO ESTOCASTICO.
1. Distribucion.

— Conjuntos de datos y graficos estadisticos de |a vida cotidiana: identificacion y realizacién.

— Estrategias para la realizacidén de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas, recogida,
registro y organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos
(encuestas, mediciones, observaciones...).
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— Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores...), interpretacion vy
representaciéon de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y selecciéon del mas
conveniente.

— Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de cdlculo, para organizar la informacién
estadistica y realizar diferentes visualizaciones de los datos.

— Relacion y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacién grafica: formulacién
de conjeturas, y obtencién de conclusiones.

. Inferencia.

— Identificacidon de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mds grande y reflexién sobre la
poblacién a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas.

. Predictibilidad e incertidumbre

— La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacién mediante
experimentos aleatorios repetitivos.

— Valoracion de la contribucion de hombres y mujeres al desarrollo de la probabilidad y de la
estadistica y de estas al desarrollo humano.

SENTIDO SOCIOEMOCIONAL.
. Creencias, actitudes y emociones propias

— Autorregulaciéon emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva
de género. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad.

— Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error
como oportunidad de aprendizaje.

. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.
— Respeto por las emociones y experiencias de los demds ante las matematicas.

— Aplicacidn de técnicas cooperativas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias
para la gestidon de los conflictos, promocién de conductas empadticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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— CT1.
— CT2.

MATEMATICAS

ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE EDUCACION PRIMARIA

La comprension lectora.

La expresidn oral y escrita.

—  CT3. La comunicacion audiovisual.

—  CT4. La competencia digital.

—  CT5. El fomento de la creatividad, del espiritu cientifico y del emprendimiento.

—  CT6. Las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

—  CT7. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como

fuente de riqueza.

CT8. La igualdad entre hombres y mujeres.
CT9. La educacidn para la paz.
CT10. La educacién para el consumo responsable y el desarrollo sostenible.

CT11. La educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual.

Contenidos de caracter
transversal

Orientaciones y actuaciones especificas del drea

Relacion con las SA

CT1. Comprension lectora

Extraer el significado global de un texto a través de la
identificacidn de las ideas mas importantes (problemas)

Se relaciona con todas
las SA

CT2. Expresion oral y escrita

Comunicarse mediante el habla, los pensamientos, datos u
opiniones con efectividad. Elaborar textos escritos a partir de
técnicas necesarias.

Se relaciona con todas

CT3. Comunicacion
Audiovisual

Presentaciones multimedia. Presentaciones multimedia.

Se relaciona con todas
las SA

CT4. Competencia digital

Elaboracion de gréficos usando Smart Art en Microsoft Word
dentro de Office 365, Uso de plataformas didacticas como
Liveworksheets, kahoot, Word Wall...

Se relaciona con todas
las SA

CT5. Fomento de la
creatividad, del espiritu
cientifico y del
emprendimiento.

Invencién de problemas MATEMATICOS en diferentes
contextos.

Con todas pero en
especial, conla SA 2,
6,7y 8
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CT6. Las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacién, y su uso ético
y responsable.

Busqueda de tutoriales en YouTube. Investigacién de datos en

internet haciendo un uso responsable.

Se relaciona con todas
las SA

CT7. Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

Actividades dindmicas y trabajo colaborativo entre
compafieros para resolver diferentes tareas.

Se relaciona con todas
las SA

CT8. Igualdad entre hombres
y mujeres.

Analizar y evitar estereotipos de género en los enunciados de
problemas y actividades que supongan discriminacidn entre
hombres y mujeres.

Con todas pero en
especial, conlaSA 1,
4,7,8y9

CT9. Educacién para la paz.

Trabajo por equipos que fomenta un compendio de actitudes

como la tolerancia, la escucha atenta, la comprensién, |

paciencia, la gestidn de conflictos y la colaboraciéon con el otro.

Se relaciona con todas
las SA

a

CT10. Educacion para el
consumo responsable y el
desarrollo sostenible.

Resolucidn de problemas sobre el consumo responsable.

Se relaciona con todas

CT11. Educacion parala
salud, incluida la afectivo-
sexual.

Problemas de porcentajes para conseguir una dieta saludable.
Lectura y analisis de etiquetas y composicion de alimentos.

Con todas, pero de
forma particular con
laSA2,4,5 7y8.

Conciencia intercultural
Proyecto British Council.

Utilizacidn de aplicaciones y plataformas en lengua extranjera
inglés. Contextualizacion de actividades.

Se relaciona con todas
las SA
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