UNIDAD 8. Debajo del mar

LOS ANIMALES MARINOS

1. INTRODUCCION

En esta unidad didactica: “Debajo del mar” se trabajaran animales y seres vivos

marinos; no tan cercanos a nuestros alumnos pero si muy llamativos para ellos.

Los alumnos asocian el mar a las vacaciones, a jugar, a descanso, y eso junto

a su curiosidad nos va a ayudar a introducir el tema en el aula.

A lo largo de la unidad “Debajo del mar”, les mostraremos distintos seres vivos
que viven en el fondo marino como el pez raya o el tiburon vy les pediremos

que busgquen mas informacién con sus familias para llevarla al aula.

Se aprovechard la unidad para ensefarles valores de respeto y cuidado hacia
el medioambiente, y en especial hacia el mar y los seres vivos que habitan en
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él.

2. ORIENTACIONES PARA EL DESARROLLO DE LA UNIDAD

Iniciaremos el trabajo con la ldmina motivadora, con la que los nifios podran
observar un dibujo de un fondo marino en el que se ven distintos seres vivos,
animales, e incluso un barco hundido. El maestro ayudara a los alumnos a que
vayan observando todas las partes del mural, todos los animales que aparecen
y los objetos que no son animales. Una vez realizada la observacion, a través
de las preguntas propuestas, se intentara que los alumnos realicen
deducciones; que a través de sus conocimientos previos averiglien de qué se

alimentan, como viven, qué cuidados necesitan...

El cuento de la unidad también nos ayudara a introducir el tema en el aula, a
partir de su lectura podemos realizar conversaciones en las que los alumnos

nos cuenten sus experiencias con el mar, los animales que conocen...



A lo largo de la unidad didactica se trabajaran de manera paralela e integrada
las actividades de plastica, psicomotricidad, musica, educacién emocional,
TIC...

Se cuenta con un cuaderno para las familias que facilitara el trabajo de
integracion de la escuela y la familia, en el que se proponen diversas

actividades que pueden realizar con los nifios en sus casas.



3. PROGRAMACION

AREA: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

El cuerpo y la propia imagen

- Manifestar las necesidades basicas del propio cuerpo.

- Identificar los gustos y preferencias propias y expresarlas a
los demas.

- Ser capaz de recibir una critica constructiva.

Juego y movimiento
- Experimentar con las posibilidades de giro del cuerpo.

La actividad y la vida cotidiana

- Regular auténomamente algunas acciones de la vida
cotidiana.

- Colaborar en las tareas diarias de la escuela.

- Respetar las caracteristicas de los demas, evitando
actitudes discriminatorias.

El cuidado personal y la salud
- Adquirir habitos y rutinas de alimentacion, cuidado e
higiene.

El cuerpo y la propia imagen
- Las necesidades basicas del cuerpo: identificacion y
manifestacion de las mismas.

- Identificacion y expresion de preferencias y gustos propios.

- Aceptacion de criticas constructivas.

Juego y movimiento
- El giro.

La actividad y la vida cotidiana
- Autonomia en la realizacién de actividades cotidianas.
- Gusto por colaborar en las tareas diarias de la escuela.

- Valoracién y respeto hacia las caracteristicas de los demas.

El cuidado personal y la salud
- Progreso en la adquisicion de habitos y rutinas de
alimentacion, cuidado e higiene.

El cuerpo y la propia imagen

1. Manifiesta sus necesidades basicas.

2. Expresa sus gustos y preferencias.

3. Acepta las criticas constructivas sin sentirse mal.

Juego y movimiento
4. Experimenta con las posibilidades de giro del cuerpo.

La actividad y la vida cotidiana

5. Regula auténomamente algunas acciones de la vida
cotidiana.

6. Colabora en las tareas diarias de la escuela.

7. Respeta las caracteristicas de los demas.

El cuidado personal y la salud
8. Progresa en la adquisicion de habitos y rutinas de
alimentacion, cuidado e higiene.




COMPETENCIAS BASICAS

SUBCOMPETENCIAS

DESCRIPTORES
(criterios de evaluacion)

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

Concienciay control de las propias capacidades

- Profundizar en el conocimiento de uno mismo y reconocer
las propias capacidades (potencialidades y carencias) y su
relacion con el propio proceso de aprendizaje (3).

- Desarrollar progresivamente el control motriz y
manipulativo (4).

COMPETENCIA PARA EL CONOCIMIENTO Y LA
INTERACCION CON EL MEDIO FisSICO

Conocimiento del cuerpo humano y disposicion
para unavida saludable

- Conocer el cuerpo humano para desarrollar actitudes de
respeto y cuidado hacia el mismo (1).

- Valorar la importancia de un entorno fisico y social
saludable sobre la propia salud fisica y mental (8).

COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

Participacién activa y ética en la vida social

- Aceptar, practicar y generar normas de convivencia
acordes con los valores democraticos en diferentes entornos
(5, 6).

COMPETENCIA PARA LA AUTONOMIA E
INICIATIVA PERSONAL

Autonomia

- Reconocer y gestionar las emociones en relacién a uno
mismo y a los demas (7).

Iniciativa personal

- Fomentar la motivacion y el espiritu de superacion
personal (2).




AREA: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Medio fisico: elementos, relaciones y medida

- Identificar los nimeros del 1 al 6 y relacionarlos con su
cantidad vy grafia.

- Reconocer los ordinales del 1.2 al 6.2

- Identificar figuras geométricas: el rombo.

- Realizar series de tres elementos.

- Identificar y utilizar los conceptos: grueso/fino.

- Identificar el primero y el Ultimo en una fila de elementos.
- Realizar sumas en horizontal.

- Distinguir propiedades de los objetos: ligero/pesado.

- Expresar y relacionar los dias del fin semana con las
actividades cotidianas.

- Utilizar el cuantificador basico: todos.

- Establecer relaciones de correspondencia.

- Realizar cuadros de doble entrada.

- Discriminar la nocién espacial: derecha.

Acercamiento a la naturaleza

- Reconocer algunos seres vivos que habitan en el fondo
marino.

- Identificar las caracteristicas de algunos animales marinos.
- ldentificar algunos animales curiosos como el pez raya y el
tiburédn.

- Desarrollar habitos de respeto hacia los animales marinos.
- Fomentar el cuidado y el respeto por la naturaleza.
Cultura y vida en sociedad

- Confia en el didlogo como recurso para resolver conflictos
cotidianos.

Medio fisico: elementos, relaciones y medida
- Numeros del 1 al 6: grafia y cantidad.

- Identificacién de los ordinales del 1.2 al 6.2
- El rombo.

- Agrupaciones y series de tres elementos.

- Conceptos: grueso/fino.

- Posiciones: primero y ultimo.

- Sumas en horizontal.

- Propiedades de los objetos: ligero/pesado.
- Los dias de la semana.

- Cuantificadores basicos: todos.

- Relaciones de correspondencia.

- Realizacion de cuadros de doble entrada.

- La nocidn espacial: derecha.

Acercamiento a la naturaleza

- Seres vivos que habitan en el fondo marino.

- Caracteristicas generales de algunos animales marinos.
- Identificacién de animales marinos curiosos.

- Respeto hacia los animales marinos.

- Cuidado y respeto por la naturaleza.

Cultura y vida en sociedad
- El didlogo.

Medio fisico: elementos, relaciones y medida

1. Identifica los numeros del 1 al 6 y relaciona con su
cantidad vy grafia.

. Reconoce los ordinales del 1.2 al 6.2

. Identifica figuras geométricas: el rombo.

. Realiza series de tres elementos.

. Identifica los conceptos: grueso/fino.

. Identifica el primero y el Ultimo en una fila de elementos.
. Realiza sumas en horizontal.

. Distingue las propiedades de los objetos: ligero/pesado.
. Asocia los dias de la semana con las actividades que se
realizan en ellos.

10. Utiliza el cuantificador: todos.

11. Establece relaciones de correspondencia.

12. Realiza cuadros de doble entrada.

13. Discrimina la nocién espacial: derecha.
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Acercamiento a la naturaleza

14. Reconoce algunos seres vivos que habitan en el fondo
marino.

15. Conoce algunas caracteristicas de los animales marinos.
16. Identifica algunos animales curiosos como el pez raya y el
tiburén.

17. Desarrolla habitos de respeto hacia los animales marinos.
18. Cuida y respeta la naturaleza.

Cultura y vida en sociedad
19. Resuelve conflictos cotidianos a través del didlogo.




COMPETENCIAS BASICAS

SUBCOMPETENCIAS

DESCRIPTORES
(criterios de evaluacion)

COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

Conocimiento y comprensién de la realidad social

- Identificar las caracteristicas y funcionamiento de las
sociedades actuales y su diversidad (1, 2).

- Practicar el didlogo y la negociacidn para resolver conflictos
de valores e intereses con actitud constructiva (19).

COMPETENCIA MATEMATICA

Uso de elementos, herramientas y razonamientos
matematicos basicos

- Identificar y utilizar los elementos matematicos basicos
(tipos de nimeros, medidas, simbolos, elementos
geomeétricos, etc.) en situaciones reales o simuladas (3)

Aplicacién del conocimiento matematico para
resolver problemas cotidianos

- Poner en priactica procesos de razonamiento que llevan a la
solucion de problemas o a la obtencidn de informacion (4, 5,
6, 8,10, 11, 12).

- Seleccionar las técnicas adecuadas para calcular resultados

(7).

COMPETENCIA PARA EL CONOCIMIENTO Y LA
INTERACCION CON EL MEDIO FiSICO

Conocimiento del medio y contribucién al desarrollo
sostenible

- Conocer el espacio fisico y valorar su influencia sobre los
seres vivos (14, 15, 16).

- Comprender la relacién entre las sociedades y su entorno, y
valorar el impacto de la actividad humana sobre el
medioambiente (17, 18).

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

Técnicas y estrategias de construccion del
conocimiento

- Conocer y utilizar correctamente nociones de orientacion
espacial y temporal (9, 13).




AREA: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Lenguaje verbal

- Realizar correctamente el trazo de festones.

- Realizar la grafia de los numeros del 1 al 6

- Participar activamente en diversas situaciones de
comunicacion.

- Conocer y ampliar el vocabulario relativo a los animales
marinos.

- Aprender poesias.

- Expresar vivencias relacionadas con los animales marinos
mediante el lenguaje oral.

- Utilizar adecuadamente las normas que rigen el
intercambio linglistico, respetando el turno de palabra.
- Escuchar atentamente y comprender las narraciones de
los cuentos.

Lenguaje audiovisual y TIC

- Disfrutar con el uso del ordenador.

- Utilizar progresivamente el teclado del ordenador.

- Utilizar las TIC para ampliar y reforzar conocimientos
relativos a la unidad.

Lenguaje artistico

Expresion pldstica

- Utilizar diferentes técnicas en sus producciones plasticas.
- Experimentar con la plastilina y la pintura de dedos.

- Progresar en la manipulacion de las tijeras.
- Fomentar la creatividad a través de la creacidon de obras
plasticas.

Expresion musical

- Discriminar timbres diferentes.

- Interpretar una cancion.

- Diferenciar instrumentos naturales y artificiales.

Lenguaje corporal

- Adaptar el lenguaje expresivo del cuerpo a la musica.
- Adaptar los recursos expresivos del cuerpo a una
dramatizacion.

Lenguaje verbal

- Entrenamiento del trazo de festones.

- Grafia de los numeros del 1 al 6.

- Participacion activa en situaciones habituales de
comunicacion.

- Uso del vocabulario relacionado con los animales
marinos.

- Memorizacién de poesias.

- Valoracién de la lengua oral como medio para expresar
vivencias.

- Utilizacién adecuada de las normas que rigen el
intercambio linglistico.

- Escucha atenta y comprensién de cuentos.

Lenguaje audiovisual y TIC

- Gusto y disfrute con el uso del ordenador.
- El teclado y su uso.

- Uso de las TIC como recurso educativo.

Lenguaje artistico

Expresion pldstica

- Uso de diferentes técnicas plasticas.

- Experimentacion con diversos materiales: plastilina y
pintura de dedos.

- Progresion en la manipulacion de las tijeras.

- Creacion de obras plasticas.

Expresion musical

- El timbre.

- La voz y el canto.

- Instrumentos naturales y artificiales.

Lenguaje corporal

- El lenguaje expresivo del cuerpo adaptado a la musica.
- Gusto por descubrir e inventar posibilidades en
actividades de dramatizacidn.

Lenguaje verbal

1. Realiza trazos de festones.

2. Escribe los numeros del 1 al 6.

3. Participa activamente en situaciones de comunicacion.
4. Adquiere nuevo vocabulario relacionado con el fondo
marino.

5. Memoriza poesias.

6. Utiliza el lenguaje oral para expresar vivencias
personales.

7. Respeta el turno de palabra.

8. Muestra interés en la escucha de cuentos.

Lenguaje audiovisual y TIC

9. Disfruta con el uso del ordenador.

10. Utiliza progresivamente el teclado del ordenador.
11. Utiliza las TIC para ampliar y reforzar conocimientos
relativos a la unidad.

Lenguaje artistico

Expresion pldstica

12. Utiliza diferentes técnicas para realizar sus trabajos
plasticos.

13. Le agrada manipular la plastilina y la pintura de dedos.

14. Progresa en la manipulacidn de las tijeras.
15. Hace composiciones plasticas creativas con materiales
reciclados.

Expresion musical

16. Discrimina diferentes timbres.

17. Es capaz de interpretar correctamente una cancion.
18. Diferencia instrumentos naturales y artificiales.

Lenguaje corporal

19. Es capaz de adaptar el lenguaje expresivo del cuerpo a
la musica.

20. Adapta los recursos expresivos de su cuerpo a una
dramatizacion.




COMPETENCIAS BASICAS

SUBCOMPETENCIAS

DESCRIPTORES
(criterios de evaluacion)

COMPETENCIA LINGUISTICA

Comunicacién oral

- Expresar oralmente pensamientos, emociones y vivencias
de forma coherente en distintos contextos (3, 4, 5, 6)

- Escuchar textos orales como fuente de conocimiento y
entretenimiento (8)

- Aplicar las reglas del sistema lingtistico y las estrategias no
linglisticas para producir textos orales adecuados a la
situacion comunicativa (7).

Comunicacion escrita

- Ejercita sus habilidades lectoescritoras progresando en sus
posibilidades (1, 2).

COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

Sensibilidad estética y aprecio por el artey la
cultura

- Adquirir sensibilidad estética para comprender, apreciar,
emocionarse y disfrutar con las manifestaciones artisticas y
culturales (18).

- Conocer las principales técnicas, recursos y convenciones
de los distintos lenguajes artisticos (19, 20).

Expresion artisticay cultural

- Hacer uso de la iniciativa, la imaginacién y la creatividad
para expresar ideas, experiencias o sentimientos propios
mediante cddigos artisticos (15, 16, 17).

- Utilizar habilidades, técnicas y recursos para elaborar
producciones artisticas (12, 13, 14).

COMPETENCIA PARA EL TRATAMIENTO DE LA
INFORMACION Y COMPETENCIA DIGITAL

Uso de las herramientas tecnolégicas

- Hacer uso habitual de los recursos tecnolégicos para
aplicarlos en diferentes entornos y resolver problemas
reales (9, 10, 11).




4. TEMPORALIZACION

Mes de mayo

5. ACTIVIDADES

5.1. CUADERNO DEL ALUMNO
16 fichas

5.2. CUADERNO DE PLASTICA
e NUEVA VIDA EN EL NIDO
e LAS GOLONDRINAS
e EL FONDO DEL MAR

5.3. EDUCACION MUSICAL
AUDICION: EL CISNE, DE EL CARNAVAL DE LOS ANIMALES, DE CAMILLE
SAINT-SAENS.
EDUCACION VOCAL: CANCION “FIESTA EN EL MAR”.

5.4. EDUCACION EMOCIONAL: COMUNICACION Y ESCUCHA

En esta unidad se trabajaran valores relacionados con la ecologia y el cuidado del entorno en el
gue vivimos, tales como:

Desarrollar habitos de respeto hacia los animales marinos.

Fomentar el cuidado y respeto por la naturaleza.

Ademas, se trabajara la resolucion de conflictos.

6. MATERIALES

MATERIAL DEL ALUMNO
e Cuaderno del alumno: unidad didactica 8.

e Cuento relacionado con la unidad “Sorpresa en alta mar”.
e Cuento clasico “El pastor y el lobo”.

e Cuento de educaciéon emocional “El cocodrilo”.

e Cuaderno de plastica.

e Adhesivos removibles.



e Mitableta magica: los deportes.

e Material manipulativo de matematicas con tarjetas de formas, colores, nimeros y
signos.

e CD de canciones.
e CD con actividades interactivas.

e Cuaderno para la familia.

MATERIAL DEL PROFESOR
e Cuaderno enfoque pedagogico
e Guia trimestral.
e Cuaderno fotocopiables: fichas de refuerzo y ampliacion.
e Cuaderno de musica.
e Cuaderno de psicomotricidad.
e Cuaderno de evaluacion.
e Estuche Recursos Digitales:
. CD audio de canciones, audiciones y sonidos.
. DVD de cuentos.
. CDTIC.
. USB con contenido digital:

MATERIAL ESCOLAR

Adhesivos, pinturas, tijeras, pegamento, pintura de dedos, papel seda, papel celofan, punzon,
alfombrilla, algodoén, plastilina, revista, , troqueles, regletas, etc....

Instrumentos musicales: caja china, triangulo, cascabeles, crétalos...



7. EVALUACION

7.1. EVALUACION DE LOS ALUMNOS

La evaluacion en Educacion Infantil ha de constituir una practica habitual para valorar los avances
gue se producen como resultado de la accion didactica. Hay que tener en cuenta la diversidad del
grupo, y evaluar desde el punto de partida de cada nifio, para poder ajustar asi la intervencion
didactica de manera individualizada.

En la Educacion Infantil, la evaluacion es global, continua y formativa.

A lo largo del curso, podrén utilizarse los siguientes instrumentos de evaluacion:

e Entrevistas con las familias.

e Observacion sistematica.

e Andlisis de las producciones de los nifios y nifias.
En esta etapa de educacion infantil se pretende valorar el proceso de aprendizaje y poder asi
tomar decisiones individualizadas. Los criterios de evaluacidén se utilizaran para identificar las

caracteristicas de cada nifio y para observar el desarrollo de su aprendizaje.

7.2. PROCESOS DE ENSENANZA Y PRACTICA EDUCATIVA

Los procesos de ensefianza y la practica educativa deberan evaluarse en relacion con el logro de
los objetivos educativos de la etapa y de las areas. Dicha evaluacion supone analizar diversos
elementos del proceso de ensefianza-aprendizaje. Para registrar la adecuacion o no de cada

aspecto puede utilizarse el siguiente cuadro:

ADECUADO NO ADECUADO

Los objetivos y contenidos propuestos

Los criterios de evaluacion de los alumnos

Evolucién del desarrollo y del proceso de aprendizaje

Medidas de individualizacion de la ensefianza y de atencion a la

diversidad

Programacion y su desarrollo

Estrategias de ensefianza-aprendizaje

Aprovechamiento de los recursos del centro

Funcionamiento de los mecanismos establecidos para favorecer y

garantizar las relaciones con las familias

Coordinacion y colaboracion entre los profesionales implicados en

la préactica educativa

La distribucion del tiempo







